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BAB 1

ULUAN

2.1 Latar Belakang Peneli
Dalam beberapa tahun terakhir, kemajuan system teknologi informasi
telah berdampak besar pada banyak industri, termasuk industri pengolahan
hasil perkebunan. Untuk meningkatkan efektivitas pengelolaan produksi,
penggunaan aplikasi berbasis web Android merupakan inovasi yang
signifikan. Namun, banyak perusahaan perkebunan kelapa sawit di
Indonesia, termasuk PT. Pratama Palm Abadi (PPA), masih menggunakan
metode pencatatan manual. Dari hasil observasi dan wawancara pada salah
satu pekerja dan koprasi uit desa PT. Pratama Palm Abadi bahwasannya
masih menggunakan metode pencatatan manual. Hal ini menyebabkan
sejumlah masalah, termasuk kemungkinan kesalahan dalam pencatatan,
proses pengolahan data yang lama, dan keterbatasan dalam analisis data
untuk pengambilan keputusan. Koprasi unit desa merupakan suatu lembaga
ekonomi yang mempunyai fungsi dalam proses peningkatan kesejahteraan
masyarakat. KUD bertindak sebagai lembaga ekonomi desa di wilayah
plasma yang merupakan wadah petani peserta’kelompok tani plasma yang
berfungsi mengkoordinir pemeliharaan/perawatan, panen, transport dan
penjualan hasil produksi[1].
Produksi minyak sawit mentah (CPO) Indonesia akan mencapai 46,7
juta ton pada tahun 2022, menurut data yang dikumpulkan oleh Asosiasi

Perkebunan Kelapa Sawit Indonesia. Namun, sekitar setengah dari
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perusahaan kelapa sawit skala kecil hingga menengah masih menggunakan

metode pengolahan dat; b Kebutuhan analisis data seringkali tidak

dapat dipenuhi dengan ian manual ini. Perkembangan teknologi
informasi kini telah memasuki berbagai bidang kehidupan. Oleh karena itu
tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi informasi dapat meningkatkan
efektifitas dan efisiensi kerja suatu organisasi [2].

Buah sawit atau Elaeis merupakan tumbuhan produksi sebagai bahan
baku produksi minyak masak, minyak industri dan bahan bakar. Tanaman
kelapa sawit merupakan salah satu komoditi agroindustri unggulan
Indonesia sekaligus penghasil minyak nabati dengan produktifitas yang
tinggi dibandingkan komoditi lainnya[3]. Dengan mengubah bahan baku
utama menjadi buah kelapa sawit, kelapa sawit saat ini memainkan peran
penting dalam industri minyak global. Menurut (Gapki), Produksi kelapa
sawit memiliki banyak turunan, termasuk CPO (Crude Palm Oil), PKO
(Palm Karnel Oil) [3].

Sebagai salah satu penyumbang devisa dari sector nonmigas kelapa
sawit (Elaeis guineensis Jacq) adalah komoditas perkebunan yang sangat
penting bagi perekonomian Indonesia industri pangan (terutama minyak
goreng) dan industry non-pangan (seperti kosmetik, farmasi, dan lain-lain)
mengonsumsi produk minyak kelapa sawit(MKS). Karena pertumbuhan

populasi dan pendapatan perkapita di seluruh dunia, permintaan minyak

sawit, khususnya minyak makan terus meningkat [4].
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ntuk meminimalisir dan mengantisipasi kesalahan yang akan terjadi

maka penulis men-des sistem/program perangkat lunak yang

dapat mengoptimalka pendataan dan pencatatan sehingga
mempermudah dalam melakukan rekap data produksi per periode secara
cepat, tepat dan akurat[5].

Diharapkan bahwa aplikasi ini akan meningkatkan efisiensi
pengolahan data produksi dengan memungkinkan pencatatan dan
pemantauan data secara real-time serta mengurangi kesalahan sistem
manual yang sering terjadi. Selain itu, aplikasi berbasis web memungkinkan
akses dan integrasi data yang fleksibel, sehingga semua anggota tim, mulai
dari manajemen hingga pekerja lapangan, dapat mengakses data dengan
lebih cepat dan akurat. Diharapkan bahwa pengembangan aplikasi berbasis
web Android ini akan membantu PT. PPA mengatasi masalah pengelolaan
data produksi. Sistem yang mudah diakses dan terpadu membantu
perusahaan membuat keputusan yang lebih baik, mengurangi kesalahan
pencatatan, dan meningkatkan kecepatan pengiriman informasi. Selain itu,
implementasi teknologi berbasis web Android ini diharapkan dapat
meningkatkan persaingan di pasar industri kelapa sawit yang bersaing.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, perlu adanya penelitian

dengan judul “Pengembangan Aplikasi Pengolahan Produksi Buah Sawit

Pada Pt.Pratama Palm Abadi(Ppa) Berbasis Web Mobile””.
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1.2 Indentifikasi Masalah

Berdasarkan latar 1 atas, maka dapat diidentifikasi masalah

yang ada sebagai berik

a. Pengelolaan Data Produksi yang Kurang Efisien

b. Proses pencatatan dan pemantauan data produksi buah sawit masih
dilakukan secara manual atau menggunakan sistem terpisah yang

kurang terintegrasi. Hal ini menyebabkan keterlambatan informasi,

risiko kehilangan data.

1.3 Rumusan Masalah
Perumusan masalah ini didasarkan pada identifikasi masalah yang
disebutkan diatas adalah “Bagaimana aplikasi berbasis web Android ini
dapat meningkatkan  efisiensi dalam pencatatan dan pemantauan data

produksi buah sawit di PT. Pratama Palm Abadi?”

1.4 Batasan Masalah
Agar penelitian ini tidak menyimpang dari tujuan yang ingin dicapai,
maka peneliti menetapkan batasan masalah sebagai berikut :
a. Sistem yang dianalisis dan dirancang pada PT. Pratama Palm Abadi
b. Sistem ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP.
c. Database menggunakan MySQL.
d. Metode pengembangan sistem menggunakan metode Agile Scrum.

e. Metode pengujian sistem menggunggakan metode Blackbox.
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1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

a. Tujuan Penelitian

)

2)

Tujuan Umu
Tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk memenuhi salah
satu syarat penyusunan skripsi strata satu (S-1) Program Studi
Informatika, Fakultas Ilmu Teknik pada Universitas Bina Insan
Lubuklinggau.
Tujuan Khusus
Secara garis besar penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis dan merancang sistem Pengolahan Produksi Buah

Sawit Pada Pt.Pratama Palm Abadi (PPA) Berbasis Web Mobile.

b. Manfaat Penelitian

1)

2)

Manfaat Bagi Ilmu Pengetahuan

Manfaat bagi ilmu pengetahuan adalah dapat menambah
bahan referensi sebagai khasanah pengetahuan terhadap ilmu
komputer dimasa yang akan datang mengenai sistem Pengolahan
Produksi Buah Sawit Pada PT. Pratama Palm Abadi (PPA)
Berbasis Web Mobile.
Manfaat Bagi Tempat Penelitian

Manfaat bagi tempat penelitian adalah untuk membantu
pekerjaan dalam pengelolaan data produksi buah pada PT. Pratama

Palm Abadi.
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% Manfaat Bagi Peneliti

Manfaat eliti adalah sebagai wacana memperkaya

pengetahuan it menerapkan penguasaan ilmu yang

diterima selama mengikuti perkuliahan di Program Studi

Infomatika di Universitas Bina Insan Lubuklinggau.
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BAB 11

K USTAKA

2.1 Literatur
a. Pengembangan Aplikasi

Pengembangan aplikasi merujuk pada semua langkah yang
terlibat dalam menciptakan aplikasi perangkat lunak, baik itu aplikasi
desktop, aplikasi web,atau aplikasi mobile. Kemajuan teknologi
informasi dan komunikasi mempengaruhi Aktivitas manusia
mengalami banyak perubahan dan perkembangan sebagai akibat dari
kemajuan teknologi informasi dan komunikasi. Aplikasi baru dengan
produktivitas dan biaya teknologi yang lebih efisien telah diciptakan
sebagai hasil dari perkembangan ilmu pengetahuan di bidang
teknologi saat ini [6]. Pesatnya kemajuan teknologi saat ini. Tidak
hanya sumber daya manusia yang berkualitas tinggi yang diperlukan
untuk meningkatkan kinerja perusahaan, tetapi juga kemajuan
teknologi yang dapat digunakan. Semua ini untuk memberikan salah
satu keuntungan utama dari penggunaan teknologi informasi adalah
kemudahan bagi pengguna teknologi untuk menjalankan
pekerjaannya. Teknologi informasi membuat pekerjaan lebih cepat
dan lebih mudah. Salah satu manfaat teknologi informasi dalam
bidang pendidikan adalah kemampuan untuk membantu proses
pengelolaan data. Pemenuhan kebutuhan organisasi secara cepat, tepat

waktu, dan akurat dapat dicapai melalui kemajuan teknologi saat ini
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F’% Tidak diragukan lagi, teknologi informasi dapat meningkatkan

efisiensi dan pro rganisasi karena telah masuk ke banyak

bidang kehidupan 2].

Perancangan

Perancangan adalah proses merencanakan segala sesuatu terlebih
dahulu. Perancangan merupakan wujud visual yang dihasilkan dari
bentuk-bentuk kreatif yang telah direncanakan. Langkah awal dalam
perancangan desain bermula dari hal-hal yang tidak teratur berupa
gagasan atau ide-ide kemudian melalui proses penggarapan dan
pengelolaan akan menghasilkan hal-hal yang teratur, sehingga hal-hal
yang sudah teratur bisa memenuhi fungsi dan kegunaan secara baik.
Perancangan merupakan penggambaran, perencanaan, pembuatan
sketsa dari beberapa elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan yang
utuh dan berfungsi [4].

Perancangan adalah suatu kegiatan yang memiliki tujuan untuk
mendesain sistem baru yang dapat menyelesaikan masalah-masalah
yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari pemilihan alternatif
sistem yang terbaik [7].

Perancangan adalah desain yang menentukan bagaimana suatu
sistem akan menyelesaikan apa yang mesti diselesaikan. dalam tahap
ini menyangkut mengkonfigurasikan dari komponen perangkat lunak

dan perangkat keras dari suatu sistem sehingga setelah instalasi dari
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sistem akan benar-benar memuaskan rancang bangun yang telah

ditetapkan pada a analisis sistem.

Web Mobile

Web Mobile atau Mobile website secara prinsip adalah sama
dengan website secara umum, yang dibuat dengan HTML, CSS,
javascript, PHP. Namun perbedaannya adalah mobile website dibuat
agar optimal untuk ukuran layar mobile device seperti smartphone
atau fablet. Bila kita mengakses web yang memang dibuat untuk layar
desktop komputer/laptop menggunakan mobile device maka akan ada
scroll horizontal dan zoom yang tentu mengganggu kenyamanan
pengguna (bad user experience). Adanya mobile website tentu tidak
akan ada lagi masalah scrolll horizontal dan zoom dimaksud [10].

Dengan fenomena pertumbuhan mobile device penyedia konten
merasa perlu membuat website secara terpisah, yakni website untuk
pengguna dekstop dan mobile web untuk mobile user. Namun sejak
gagasan responsive web design oleh Ethan Marcotte ada trend baru

berupa ide satu website untuk semua device [10].

MySQL
MySQL adalah Sebuah program database server yang mampu
menerima dan mengirimkan datanya sangat cepat, multi user serta

menggunakan peintah dasar SQL (Structured Query Language)[11].
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MySQL adalah sebuah basis data yang mengandung satu atau

jumlah tabel. Ta i atas sejumlah baris dan setiap baris

mengandung satu ‘mlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah
baris dan setiap baris mengandung satu atau sejumlah tabel[12].

MySQL merupakan sebuah Relational Database Management
System (RDBMS) yang bersifat open source. Perangkat lunak
database pada umumnya disandingkan dengan bahasa pemrograman
server web seperti PHP atau JSP. MySQL (My Structured Query
Language) adalah sebuah program pembuat dan pengelola database
atau yang sering disebut dengan DBMS (Database Management
System), sifat DBMS ini ialah open source. Selain itu MySQL juga
merupakan program pengakses database yang bersifat jaringan,
sehingga bisa digunakan untuk aplikasi Multi User[13].

Berdasarkan pengertian diatas dapat diartikan bahwa MySQL

merupakan sebuah program pembuat dan pengelola database yang

dapat menyimpan informasi yang saling berkaitan satu sama lain.

PHP

PHP atau kependekan dari Hypertext Preprocessor adalah salah
satu bahasa pemrograman open source yang sangat cocok atau
dikhususkan untuk pengembangan web dan dapat ditanamkan pada

sebuah skripsi HTML. Bahasa PHP dapat dikatakan menggambarkan
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eberapa bahasa pemrograman seperti C, Java, dan Perl serta mudah

untuk dipelajari[ 1

PHP singkata *Hypertext Preprocessor yang merupakan
server-side programing, yaitu bahasa pemrograman yang diproses di
sisi server. Fungsi utam PHP dalam membangun website adalah untuk
melakukan pengolahan data pada database. Data website akan
dimasukkan ke database, diedit, dihapus, dan ditampilkan pada
website yang diatur oleh PHP[13].

Berdasarkan pengertian diatas dapat diartikan bahwa PHP
merupakan bahasa pemrograman yang bersifat opensource yang

mudah digunakan untuk memprogram situs website.

HTML

HTML singkatan dari Hyper Text Markup Language, yaitu skrip
yang berupa tag-tag untuk membuat dan mengatur struktur
website[13].

Berdasarkan pengertian diatas dapat diartikan bahwa Hypertext
Mark Up Languange (HTML) bukan merupakan bahasa
pemrograman melainkan markup yang menjadi kerangka utama dari

tampilan sebuah website [14].

UML
Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa spesifikasi

standar  yang  dipergunakan  untuk = mendokumentasikan,
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menspesifikasikan dan membanngun perangkat lunak. UML

merupakan meto

objek dan juga

m mengembangkan sistem berorientasi

alat untuk mendukung pengembangan

sistem. Alat bantu yang digunakan dalam perancangan berorientasi

objek berbasiskan UML adalah sebagai berikut[15].

1) Use Case diagram

Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuakn

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam

sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan

fungsi-fungsi tersebut. Simbol-simbol yang digunakan dalam Use

Case Diagram dapat dilihat pada tabel 1[15].

Tabel 2.1 Simbol Use Case

No Simbol Keterangan
1 Use case Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal

frase nama use case

2 Aktor/actor Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat
nama aktor itu sendiri, jadi walaupun simbol

dari aktor adalah gambar orang, tapi
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aktor belum tentu merupakan orang,
biasanya dinyatakan dengan kata

benda diawal frase aktor

on

Komunikasi antar aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case
atau use case memiliki interaksi

dengan aktor

4

Ekstensi/extend

<<extend>>

—

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa wuse case tambahan,
mirip dengan prinsip inheritance
pada pemrograman berorientasi
objek, biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang ditambahkan,
misal arah panah mengarah pada use
case yang ditambahkan, biasanya
use case yang menjadi extend-nya
merupakan jenis yang sama dengan

use case yang menjadi induknya.

5

Generalisasi/

Generalization

—»

Hubungan generalisasi dan
spesifikasi (umum-khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi
yang lebih umum dari lainnya,
misalnya anak panah mengarah
pada wuse case yang menjadi

generalisasinya (umum)

6

Menggunakan/

include/uses

Relasi use case tambahan ke sebuah

use case dimana use case yang
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<<include>> ditambahkan memerlukan use case

ini untuk menjalankan fungsinya

atau sebagai syarat dijalankan use

case ini
ada dua sudut pandang yang cukup
besar mengenai include di use case :

e include berarti use case yang
dipanggil saat use case
tambahan dijalankan.

e include berarti use case yang
tambahan akan selalu
melakukan pengecekan apakah
use case yang ditambahkan
telah dijalankan sebelum use

case ditambahkan.

(Sumber : Rossa dan Shalahudin : 2015)
2) Activity Diagram
Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja)
atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Simbol-
simbol yang digunakan dalam activity diagram yaitu:[15].

Tabel 2.2 Activity Diagram

No Simbol Deskripsi
1 status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah
o diagram aktivitas memiliki status
awal
2 Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,

aktivitas biasanya diawali dengan

kata kerja
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4 . 4 . .o
Asosiasi percabangan dimana jika

ada pilihan aktivitas lebih dari satu

n

Asosiasi penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas

digabungkan

5  status akhir

®

Status akhir yang dilakukan sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki

sebuah status akhir

6 Swimlane

nama swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang
beranggung jawab terhadap

aktivitas yang terjadi

7 Join

Asosiasi penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas

digabungkan menjadi satu

(Sumber : Rossa dan Shalahudin : 2015)

Class Diagram

Class diagram merupakan hubungan antar kelas dan

penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu

sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung jawab

entitas yang menentukan perilaku sistem. Class diagram juga

menunjukkan atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah

kelas dan constraint yang berhubungan dengan objek yang

dikoneksikan. Class diagram secara khas meliputi kelas (class),

relasi assosiation, generalitation dan aggregation, attribut
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(attributes), operasi (operation/method) dan visibility, tingkat

akses objek kepada suatu operasi atau atribut.

Hubungan a mempunyai keterangan yang disebut
dengan multiplicity atau cardinality, symbol dari class diagram
bisa dilihat pada tabel 3 [15].

Tabel 2.3 Simbol Class Diagram

Simbol Keterangan

Kelas pada struktur sistem
Nama kelas
+atribut

+operasi()

Antarmuka/

. Sama dengan konsep interface dalam
interface

O

nama_interface

pemrograman berorientasi objek

Asosiasi/
_— Relasi antar kelas dengan makna umum,
association
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity
Asosiasi
) Relasi antar kelas dengan makna kelas
berarah/ directed
o yang satu digunakan oleh kelas yang lain,
association
asosiasi biasanya juga disertai dengan
> multiplicity
Generalisasi
Relasi antar kelas dengan makna
_—

generalisasi-spesialisasi (umum khusus)




17

Protected by PDF Anti-Copy Free
(Upgrade-to-Pro Version to Remove the Watermark)

Kebergant
lasi antar kelas dengan makna

dependency
........................ kebergantungan antar kelas
>
Agregasi
Relasi antar kelas dengan makna semua
— = bagian

(Sumber : Rossa dan Shalahudin : 2015)

2.2 Penelitian Relevan
Tabel berikut menyajikan beberapa penelitian terdahulu yang menjadi

landasan penelitian. Adapun penelitian yang telah dilakukan antara lain:
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enelitian Terdahulu

No Judul ( Plevlllztl(i)t(ii;n Hasil Penelitian
Sistem Informasi D Framework scrum Website
Produksi A
Komuditas Sawit (2022)

I Pada PT. [16]
Dharmasraya
Palma Sejahtera
Aplikasi Dilla Fitria SDLC (Systems  Aplikasi Website
Monitoring Nasution  Development Life Mobile
Laporan Data Hasil (2023) Cycle)
Pengolahan TBS [17]
’ Kelapa Sawit
Berbasis Mobile
pada PT.
Perkebunan
Nusantara VII
Pengembangan Gede Agus Systematic Aplikasi berbasis
Aplikasi Berbasis Dil_‘th? Literature Review Web dan Android
Web dan Android ~ Kristian (SLR)
3 Sebagai Penunjang (2021)
o .~ [18]
Kerja di Indonesia:
Systematic
Literature Review
Perancangan Diah Development Life Aplikasi Android
Aplikasi Adhairani  Cycle (SDLC)
Pengelolaan Data ~ NasUtion  ap00unakan
Karyawan Pada (2022) [1] model waterfall
4 Perkebunan Kelapa
Sawit Berbasis
Android
Menggunakan

Metode Waterfall
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Sistem pengolahan leo o waterfall Ap11ka51 Android

data hasil panen
buah sawit
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2.3 Kerang erpiki

Berikut Kerangka b dalah alur logis yang menggambarkan

hubungan antara konsep- u variabel-variabel dalam penelitian,

kerangka berpikir dirancan enunjukkan proses yang akan dilakukan

untuk mencapai tujuan penelitian.

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir
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BAB I11

MET I PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian
Metode penelitian yang digunakan peneliti dalam menganalisa,
merancang dan memahami permasalahan yang akan dibahas dalam

penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif yang bersifat

deskriptif.

3.2 Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dalam berbagai
metode. Adapun beberapa metode tersebut adalah sebagai berikut :
a. Metode Pengamatan (Observasi)

Pada penelitian ini dalam mengumpulkan data-data yang
diperlukan peneliti adalah melakukan pengamatan secara langsung di
PT. Pratama Palm Abadi.

b. Metode Wawancara (Interview)

Pad pada penelitian ini penulis mengadakan wawancara dan tanya
jawab secara langsung kepada pimpinan dan pegawai PT. Pratama Palm
Abadi.

c. Metode Pustaka

Pada metode ini penulis membaca dan mencatat data yang ada

pada suatu buku, jurnal dan literatur yang berhubungan dengan

permasalahan yang diangkat.

22
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3.3 Metode Pengembangan Sistem

Salah satu metode nakan untuk membangun aplikasi adalah

Scrum Agile.

F el Product ® Sprint
| addedto. Backiog prioritized Bckdog

SCRUM

Agile
Methodology

Gambar 3.1 Metode Pengembangan Sistem Scrum Agile

Scrum adalah sebuah kerangka kerja yang dapat mengatasi suatu
masalah yang sangat rumit dan selalu berubah, serta dinilai dapat
memberikan kualitas produk yang baik sesuai dengan keinginan pengguna
secara kreatif dan produktif [20].

Penjelasan metode scrum secara umum dari gambar 2 adalah sebagai
berikut:

1. User Story merupakan tahapan awal dalam scrum yang dilakukan
dilakukan pertemuan atau kolaborasi antara scrum masterdan produk
owner.

2. User Produk backlog merupakan sebuah kebutuhan dimana produk

yang diinginkan dapat berjalan sesuai dengan fungsinya. Selanjutnya
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dilibatkan sekelompok tim pengembang untuk menjalankan hasil dari

kebutuhan-kebutuh lah dibuat.

Sprint planning m sroduk backlog yang telah tersusun satu
persatu yang akan dideskripsikan ke dalam sprint planning berdasarkan
prioritas fitur yang dibutuhkan beserta estimasi pengerjaan.

Daily scrum merupakan tahapan tim yang berkumpul melakukan
singkronisasi untuk membicarakan hambatan-hambatan yang terjadi
untuk memastikan project masih berjalan sesuai dengan rencana.
Sprint review merupakan tahapan mengulas pekerjaan yang telah
dilakukan sebelumnya. Pekerjaan yang telah dilakukan harus telah
selesai dengan mendemonstrasikan hasil produk berupa aplikasi yang
telah dikerjakan.

Sprint retrospective merupakan tahapan mengulang kembali dari apa

yang dikerjakan, mulai dari proses backlog sampai tahapan sprint

review.

3.4 Waktu dan Tempat Penelitian

a.

Waktu Penelitian
Penelitian dilakukan sejak bulan Maret 2025 sampai dengan

bulan Juli 2025.
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Tabelg.’: .1 Waktu Penelitian
Waktu Kegiatan
No | Jemis Kegiata April | Mei | Juni | Juli
2025 2025 2025 2025
1123 23 2/ 3 2/ 3 4

1. | Pengajuan
Judul

2. | Analisa

3. | Penulisan
Proposal

4. | Bimbingan
Proposal

5. | Seminar
Proposal

6 | Revisi Seminar

7 | Penulisan
Skripsi

8 | Bimbingan
Skripsi

9 | Ujian Skripsi

Tempat

Penelitian ini dilakukan bertempat di PT. Pratama Palm Abadi

yang beralamatkan di Jalan Kabupaten Musi Rawas Utara, Provinsi

Sumatera Selatan 31626, Indonesia.

Alat

3.5 Alat dan Bahan

Alat yang digunakan dalam penelitian ini berupa software dan

hardware yaitu :

1) Sofitware, terdiri dari:

a) Sistem Operasi Windows 10

b) Microsoft Word 2010

c) Microsoft Visio 2013
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d) Mendeley

e) XAMPP
2) Hardware, ter
Alat yang digunakan dalam penelitian ini berupa perangkat
keras (hardware) yaitu sebagai berikut :
a) Laptop Acer
b) Printer EPSON

¢) Flashdisk Toshiba 32 GB

b. Bahan
Bahan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan bahan
pendukung lainnya yaitu sebagai berikut :
1. Kertas A4 80 Gram

2. Tinta Epson

3.6 Analisis Kebutuhan dan Desain Sistem
a. Analisis Kebutuhan Sistem
Dalam analisis kebutuhan sistem penulis mendapatkan
permasalahan pada PT. Pratama Palm Abadi yaitu pengolahan data dan
pencatatan buah sawit masih menggunakan cara yang konvensional
yaitu masih menggunakan pencatatan manual menggunakan buku, hal

tersebut menyebabkan keterlambatan dalam pelaporan,
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Sebagai solusi dari permasalahan diatas dibutuhkan sebuah

sistem pengolahan uah sawit berbasis web mobile yang dapat

memudahkan piha ima Palm Abadi dalam pengolahan data

produksi buah sawit agar lebih efisien dalam pelaporan PT. Pratama

Palm Abadi ini.

b. Analisis Desain Sistem

Analisis desain sistem yang digunakan pada sistem Pengolahan
Produksi Buah Sawit pada PT. Pratama Palm Abadi Berbasis Web
Mobile ini menggunakan UML (Unifed Modelling Language) yang
terdiri atas use case diagram, defenisi actor, defenisi use case, activity
diagram dan class diagram.

Berikut ini adalah use case diagram dari sistem yang akan dibangun
pada PT. Pratama Palm Abadi, aktor atau user yang memakai sistem ini
terdiri dari 3 (tiga) Aktor yaitu admin, pempinan dan KUD. Untuk lebih

jelas bisa dilihat pada Gambar 3.2 berikut.
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Use Case Diagram
Data Laporan
|

<<includes>

PDF

o

. ” <<Ind“\me>>
'

< Exte.nds i Emmg

Data Produksi

Melinat data : <ingludes
produkasi
<|r|c!une z

<\E):ter|ds <<E}dequ>>

; g ssincude=>
Extends Ir_\clude e

"F_xt d Q
] << =
“M%72( Data Laporan
<dncludes»
KuD
Lihat o
Data Laporan

Gambar 3.2 Use Case Diagram

Extends

Data KUD

2) Definisi Aktor

Aktor didefinisikan sebagai aturan yang dimainkan oleh
pengguna dalam berinteraksi dengan sistem.Sistem ini hanya
memiliki 2 (dua) aktor yaitu Admin Produksi dan Distribusi.
Seperti dapat di lihat pada tabel 5 dibawah ini.

Tabel 3.2 Defenisi Aktor

No Aktor Deskripsi

Orang yang memiliki hak akses dalam
1 | Admin mengelola KUD, dan pengolahan
produksi buah sawit

Orang yang mempunyai hak akses
2 | KUD untuk mengimputkan produksi buah
sawit
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3) Defenisi Use (

. Orang yang mempunyal akses untuk
melihat laporan produksi buah sawitS

Diagram ini digunakan untuk menggambarkan arus data sistem

yang disebut dengan diagram arus data. Notasi - notasi yang

digunakan dalam pembuatan diagram arus data dapat di lihat pada

Tabel 3.3 berikut:

Tabel 3.3 Defenisi Use Case

No Use Case Deskripsi
1 | Login Merupakan proses untuk melakukan
login
2 | Pengolahan KUD / | Merupakan proses untuk melakukan
Petani pengolahan data petani yang
didalamnya terdapat proses tambah,
edit, hapus dan detail petani
3 | Pengolahan Bahan | Merupakan proses untuk melakukan
Baku pengolahan data bahan baku yang
didalamnya terdapat proses tambah,
edit, hapus dan detail bahan baku
4 | Pengolahan Data Merupakan proses untuk melakukan
Sawit pengolahan data sawit yang
didalamnya terdapat proses tambah,
edit, hapus dan detail sawit
5 | Pengolahan Merupakan proses untuk melakukan
Transaksi pengolahan data transaksi yang
didalamnya terdapat proses tambah,
edit, hapus dan detail transaksi
6 | Laporan Merupakan proses untuk melakukan
pengolahan data laporan
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4) Activity Diagr
Activity enggambarkan aktifitas-aktifitas yang
terjadi antara sistem dan aktor. Berikut ini merupakan activity

diagram yang terdapat dalam sistem ini.

a) Activity Diagram Login

KUD,Admin, dan Pemimpin PT. Sistem
Y
Mengakses halaman login #  Menampilkan halaman login W

Input Email dan Password

Tidak

Kiik tombal login @Te}y

Ya

!

Menampilkan halaman user

l

Gambar 3.3 Activity Diagram Login
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b) Activity Diagram Tambah Produksi

Sistem

Menampilkan halaman

Pilih menu tambah tambah data produksi

Isi form data produksi

Komfirmasr

T

Ya

‘ Data berhasil tersimpan ‘

Menampilkan halaman

data produksi

|

Gambar 3.4 Activity Diagram Pengolahan Produksi

¢) Activity Diagram Pengolahan Sawit

Admin P roduksi Sistem

IMemilih Menu
Procuk

Menampilkan Menu
Pengolahan Produk

emilih Menu
Pengolahan Procuk

Pengolahan Procuk Dipilih
[

Menampilkan Menu j

v

Menyim pan Perubahan
Pacla Data Procuk

Ielakukan Pengolahan
(tambah, Edit, Hapus, Lihat) Procuk

Gambar 3.5 Activity Diagram Pengolahan Sawit
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d) Activity Diagram Laporan

sistem

Menampilkan halaman
tambah laperan

Pilin menu tambah
Isi form Laporan

@
va
Data berhasil tersimpan
Menampilkan halaman
Laporan

Gambar 3.6 Activity Diagram Laporan

S) Sequence diagram

a) Sequence Diagram Login

; ; User Register Sistem Database Halaman Menu
User

H
i View Form Regisler

isi Username, Emai, |
dan Password

Username, Emai, password !

Enkripsi Data User

Username, Emai, Password  Validasi Data

Username, Email, password salah

E Pesan Username, Emai )

: dan password

Menampikan Halaman Login

Menampilkan Halaman Login

iMenampikan halaman login

o

Gambar 3.7 Activity Diagram Login
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b) Sequence Diagram Pengolahan Data Sawit

Sistem Database Halaman Menu

! View Form Tambah data
Produksi

Isi Form Tambah Data
Produksi

Enkripsi

Data Twdak Eoleh
Kosong g

Pesan Form Data
i Produksi

Enkripsi Data User

Menampilkan Halaman

Data Produksi

Menampikan Halaman
Data Produksi

Menampilkan Halaman
Data Produksi

Menampilkan Halaman
Data Produksi

Gambar 3.8 Sequence Diagram Data Sawit

¢) Sequence Diagram Pengolahan Laporan

i Laporan

KUD

Database Halaman Menu

Wieww Form Tambah
Laporan

Isi Form Tambah Data !
aporan E

Pesan FormData <" o Tttt o
aporan Enkripsi Data User

nampikan Halaman
Data Laporan

Menampikan Halaman

Menampakan Halaman . Defatencias

Data Laporan

Menampikan Halaman
Data Laparan

Gambar 3.9 Sequence Diagram Pengolahan Laporan
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d) Sequence Diagram Pengolahan KUD

Sistemn Database Halaman Menu

Adifnin

| Vieww Form Tambah data
; KUD

Isi Form Tambah Data
KUD

Data Tidak Boleh
Kosong
PesanFormData [ " TTTTTTTooTTTToU o

KUD Enkripsi Data User

Menampilkan Halaman
Data KUD

Menampikan Halaman [ < - - - - - D21 e

Menampikan Halaman
Data KUD

Gambar 3.10 Sequence Diagram Pengolahan KUD

6) Class Diagram
Berikut ini pada gambar 18 dijelaskan gambaran class

diagram dari sistem yang akan dibangun pada penelitian ini.

Produksi

+hed_kud
+nama_kud

+desa
User +luas KUD

R +jumlah i
+id +realisasi +id

+username +produksi 1 +kd_kud

+email +produksi 2 +nama kyd )
+password +gl +nama pimpinan
+created_at +ket +desa

+kec

+addproduksi +luas

+editproduksi
+deleteproduksi :Zggg:tt:
+deletedata

Estimasi

+id
+kd_estimasi
+kd_kud
+jumlah
+realisasi
+produksi 1
+produksi 2
+tgl

+ket

Y

+adddata
+editdata
+deletedata

Gambar 3.11 Class Diagram
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3.7 Rancangan Sistem

a. Desain Database

1) Tabel User

Tabel 3.4 Tabe

35

No Field Tipe Data Size Keterangan
1 |id Int 11 Nomor Identitas
2| user Varchar 50 Username
3 | pass Varchar 50 Password
2) Tabel Produksi
Tabel 3.5 Tabel Produksi
No Field Tipe Data Size Keterangan
1 kd estimasi varchar 10 Eode Estimasi
2 kd knd varchar 10 Kods Eud
3 jumliah wvarchar 20 TJumlah
4 realisasi varchar 20 Realisasi
5 produlesil varchar 20 Produlksi 1
] produlksi? varchar 20 Produlksi2
7 tzl varchar 10 Tanggal
8 ket varchar 30 Eeterangan
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abel KUD

Tabel 3.6 Tabe

36

No Fie! Data Size Keterangan
1 kd kud 10 Kode KEUD
2 | nama kud varchar 30 Nama EUD
3 | nama_pimpinan | varchar 30 Nama Pimpinan
4 desa varchar 30 Desa
5 kec warchar 30 Kecamatan
6 luas warchar 20 Luas
4) Tabel Produksi
Tabel 3.7 Tabel Produksi
No Field Tipe Data Size Keterangan
1 nama kud varchar 30 Nama KUD
2z desa varchar 30 Desa
3 Inas wvarchar 20 Luas
4 jumilah varchar 20 Jumlah
5 produlsi double - Produksi
& realisasi wvarchar 20 Bealisasi
7 produksil varchar 20 Produksil
2 produlcsi? varchar 20 Produlksi?
=] plasma double - Plasma
10 | tgl varchar 10 Tanggal
11 ket varchar 30 Keterangan
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b. Desain Antar Muka

1) Rancangan Hala

Halaman Login

| USERNAME |

| PASSWORD |

Gambar 3.12 Rancangan Login

2) Rancangan Halaman Pengolahan KUD

Form Data KUD
Kode KUD

Mama KUD

Mama Pimpinan

Desa

Kecamatan Pilin

1

Luas Lahan

Gambar 3.13 Rancangan Halaman Pengolahan KUD

37



Protected by PDF Anti-Copy Free

Upgrade to Pro Version to Remove the Watermark)
3) Rancangan Halaman Pengolahan Produksi

38

Kode Estimasi l:l

Nama kU
Estimasi Jumlah [ |
Realisasi Jumlah Mobil [ |
Produksi TES Plasma [ |
Tangal ‘mma’ddw |

Ket |

Save

Gambar 3.14 Rancangan Pengolahan Produksi

4) Rancangan Halaman Form KUD

No Kode KUD Nama KUD Desa Luas Aksi
1 1312 Nopen F1 100 Hapus
2

3

4

Gambar 3.15 Rancangan Halaman Form KUD
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BAB 1V

HASI MBAHASAN

4.1 Gambaran Umum
4.1.1 Sejarah PT. Pratama Palm Abadi

Sejarah Singkat PT. Pratama Palm Abadi Kantor Pusat PT Pratama Abadi
Palm bergerak di perkebunan kelapa sawit. Perusahaan ini didirikan pada tahun
2010 dan berbasis di Kota Lubuk Linggau, Indonesia. PT Pratama Abadi Palm (PT
PPA) beroperasi sebagai anak perusahaan dari OBS (Singapore) Pte Ltd. Beralamat
di Jalan Garuda Dempo No. 65 RT. 04, Kelurahan Keputraan kecamatan
Lubuklinggau barat II kota Lubuklinggau, Indonesia.

Direksi dari Oriental Holdings Berhad (OHB) telah di 15 Juli 2011
memperoieh persetujuan dari Menteri Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik
Indonesia tanggal 4 Juli 2011 untuk akuisisi PT Pratama Palm Abadi (PT PPA) dari
Karli Boenjamin oleh OBS (Singapore) Pte Ltd (OBS) dan Effendi Suryono
(Akuisisi). Pada mengamankan persetujuan dari Menteri Hukum dan Hak Asasi
Manusia Republik Indonesia , PT PPA ditempatkan dan modal disetor akan
meningkat menjadi Rp 12,000,000,000 (12.000 unit). i OBS.

PT Pratama Palm Abadi bergerak di perkebunan kelapa sawit dan membuka
anak perusaahn di kecamatan karang dapo, kecamatan muara lakitan dan kecamatan
muara kelingi kabupaten Musi Rawas, Sumatera Selatan Dengan Luas 14.200

Hektar.
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4.2 Hasil Penelitian

Pada penelitian ini men ebuah sistem pengolahan produksi buah

sawit pada PT. Pratama Palm uklinggau, sistem ini berbentuk website

yang mempunyai basis web mobile.

4.3 Pembahasan

4.3.1 Halaman Home Admin

Halaman ini adalah halaman yang ditampilkan sistem untuk melakukan

pengolahan data data KUD, Data Sawit, Data Transakasi dan Laporan.

Aplikasi Produksi Sawit PT.PPA  #Beranda @ DataKUD/Petani  [iData Sawit  + Tambah Data Transaksi  [Laporan

Aplikasi Produksi Buah Sawit PT.
PPA

Aplikasi Pengelolaan Laporan Produksi Buah Sawit PT. PPA

Data Petani Tambah Data Transaksi

Gambar 4.1 Halaman Home Admin

4.3.2 Halaman Tambah Data KUD

Halaman ini adalah halaman yang ditampilkan sistem untuk melakukan

penambahan pada data KUD.
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Aplikasi Produksi Sawit PT.PPA  #Beranda @ DatakuD/Petani  [DataSawit  + Tambah Data Transaksi [ Laporan

Tambah Data Petani

Nama Petani

KUD Bersama

Alamat Petani

Noman

Gambar 4.2 Halaman Tambah Data KUD

4.3.3 Halaman Pengolahan Data KUD

Halaman ini adalah halaman yang ditampilkan sistem untuk melakukan
pengolahan data supplier, terdiri dari tambah, edit dan hapus data KUD

Aplikasi Produksi Sawit PT.PPA  #8eranda 9 Data KUD/Petani  B§Data Sawit  +Tambah Dala Transaksi B Laporan

+ Tambah Data Petani

1D Petani Nama Petani (KUD) Alamat Petani (KUD) Aksi

1 Alrat Muara Rupit m
2 Ardi Nibung m
6 KUD Bersama Rantau Kadam m
g KUD Petani Jaya Muara Rupit m
10 Ratna Noman m
1 Yulia Batu Gajah cB

Gambar 4.3 Halaman Pengolahan Data KUD

4.3.4 Halaman Tambah Data Sawit

Halaman ini adalah halaman yang ditampilkan sistem untuk melakukan

penambahan pada data sawit
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Tambah Data Sawit

Jenis Sawit

Buah Besar

Harga Jual

3000

Potongan

20

Gambar 4.4 Halaman Tambah Data Sawit

4.3.5 Halaman Pengolahan Data Sawit

Halaman ini adalah halaman yang ditampilkan sistem untuk melakukan

pengolahan data bahan baku, terdiri dari tambah, edit dan hapus data bahan

sawit.

Aplikasi Produksi Sawit PT.PPA  #Beranda @ DatakuD/Petani  lDataSawit  +Tambah Data Transaksi  [Laporan

Semua Data Sawit
+ Tambah Data Sawit

Kode Sawit Jenis Buah Harga Jual Potongan Aksi

1 Buah Pasir Rp.2.000.- 10% (@ x|

2 Buah Besar Rp.3.000,- 20%

Gambar 4.5 Halaman Pengolahan Data Sawit

4.3.6 Halaman Laporan

Halaman ini adalah halaman yang ditampilkan sistem untuk melakukan view

laporan.
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Aplikasi Produksi Sawit PT.PPA

No  Tanggal Transaksi Nama Petani

1 10 Desember 2017 Alfat

2 22 Juli 2025 Alfat

3 10 Desember 2017 KUD Bersama

4 26 Juli 2025 KUD Petani Jaya
5 10 Desember 2017 Ratna

6 10 Desember 2017 Yulia

Grand Total

P imn % N € A %

enjualan Kelapa Sawit

HargaJual  Berat (Kg)

Muara Rupit Buah Pasir Rp.2.000.- 100
Muara Rupit Buah Besar Rp.3.000,- 12
Rantau Kadam Buah Pasir Rp.2.000.- 100
Muara Rupit Buah Besar Rp.3.000,- 2000
Noman Buah Besar Rp.3.000,- 100
Batu Gajah Buah Besar Rp.3.000.- 120

ita Sawit = Tambah Data Transaksi & Laporan

Potongan Total
Rp.20.000 - Rp.180.000.-
Rp.7.200.- Rp.28.800,-
Rp.20.000.- Rp.180.000.-
Rp.1.200.000,- Rp.4.800.000,-
Rp.60.000.- Rp.240.000.-
Rp.72.000.- Rp.288.000.-
Rp.5.716.800,-

53

Bonus
Topi
Sepatu
Topi
Topi
Topi

Topi

Pekanbaru, 26 Juli 2025
Manager Perusahaan

Didik Sazali

Gambar 4.6 Halaman Lihat Laporan

4.4 Pengujian Sistem

Tabel 4.1 Hasil Pengujian Sistem

N
O

PENGUIJIAN

Pembahasan

KETERANGAN

Tidak
Berhasil

Berhasil

Login admin

User admin melakukan
login

Halaman admin

User admin berhasil
login dan menampilkan
halaman administrator

Pengolahan
produksi

User admin melakukan
pengolahan (Tambah,
Edit, Hapus) data
produksi

Pengolahan KUD

User admin melakukan
pengolahan (Tambah,
Edit, Hapus) data KUD

5 Pengolahan User admin melakukan
Transaksi pengolahan (Tambah, v
Edit, Hapus) data
transaksi
6 Laporan User melihat laporan
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BAB V

KESI DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari analisis, perancangan, dan evaluasi terhadap

sistem pengolahan produksi sawit berbasis web mobile, dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem pengolahan produksi sawit berbasis web mobile yang telah
dirancang dan dikembangkan mampu mempermudah proses pencatatan,
pemantauan, dan pengelolaan data produksi secara real-time dan
terintegrasi. Hal ini meningkatkan efisiensi operasional serta mengurangi
potensi kesalahan dalam pencatatan manual.

2. Hasil evaluasi terhadap sistem menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat
diakses dengan baik melalui perangkat mobile dan desktop, serta
mendapatkan respons positif dari pengguna dalam hal kemudahan
penggunaan, kecepatan akses, dan ketepatan informasi yang ditampilkan.
Dengan demikian, sistem ini layak untuk diimplementasikan dalam
lingkungan kerja yang membutuhkan monitoring produksi sawit secara

digital.

5.2 Saran
Dengan adanya penelitian ini, diharapkan adanya perbaikan maupun

pengembangan pada sistem pengolahan produksi sawit berbasis web mobile

62
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dan saran dari penelitian yang telah dilakukan diantaranya adalah sebagai

berikut:

1. Perlu dikembangkan a agar dapat dikembangkan lagi untuk
kemudahan dalam pembuatan laporan yang lebih detail

2. Perlu ditambahkan aplikasi berbentuk android biar lebih fleksibel.
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