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ABSTACT

The problem in this study is tha ang Building Shop still uses conventional
methods in bookkeeping expenses and income using a ledger, this is considered
inefficient because errors often occur when reporting. This research uses data
collection methods, by making direct observations and records at the research site
(observation), conducting direct questions and answers to sources (interviews), and
documentation by reading literature guidelines. The results showed that the
program regarding the sales information system and financial reports at TB
Gemilang is web-based using the PHP programming language and MySQL
database. It can be concluded that the application can produce an information
system that can handle the sales process, as well as financial reporting of both
income and expenses from the Gemilang Simpang Semambang building shop..

Keyword : Sales Information System, Financial Report, Website
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ABSTRAK

Masalah pada penelitian ini ak Toko Bangunan Gemilang masih
memakai cara konvensional da kuan pengeluaran dan pendapatan toko
menggunakan buku besar, hal ini dianggap tidak efisien karena sering terjadi
kesalahan pada saat pelaporan. Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan
data, dengan cara melakukkan pengamatan dan pencatatan langsung pada tempat
penelitian (observasi), melakukan tanya jawab langsung pada sumber (interview),
dan dokumentasi dengan cara membaca pedoman-pedoman literature. Hasil
penelitian menunjukan bahwa program mengenai sistem informasi penjualan dan
laporan keuangan pada TB Gemilang berbasis website menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan database MySQL. Dapat disimpulkan bahwa aplikasi dapat
menghasilkan sistem informasi yang bisa menangani proses penjualan, serta
pelaporan keuangan baik itu pendapatan maupun pengeluaran dari toko bangunan
Gemilang Simpang Semambang.

Kata Kunci : Sistem Informasi Penjualan, Laporan Keuangan, Website
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BAB 1

HULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Perkembangan teknologi dan informasi di zaman sekarang ini
tentunya tidak dapat dihindari lagi kemajuannya. Banyak instansi sudah
beralih dari sistem konvensional menjadi terkomputerisasi. Dengan sistem
informasi ini menjadikan pengolahan data dan informasi menjadi lebih
optimal dan efisien. Dengan adanya sistem informasi yang terkomputerisasi
ini sangat memudahkan pemilik toko dan pegawai dalam mengelola data,
stok barang, transaksi serta dalam pembuatan laporan [1].

T.B Gemilang Simpang Semambang adalah sebuah toko yang
bergerak dalam penjualan barang — barang bangunan. Toko ini menjual
berbagai bahan bangunan seperti semen, paku, pasir, papan, tedmon,
keramik dan berbagai macam bahan bangunan lainnya. Toko Bangunan
Gemilang Simpang Semambang berdiri pada November 2012 didirikan
oleh Bapak Hermanto, toko bangunan ini berada di desa Lubuk Rumbai
Kecamatan Simpang Semambang, Kabupaten Musi Rawas, Provinsi
Sumatera Selatan. Dalam perkembangan Toko Bangunan Gemilang
Simpang Semambang mengalami banyak kemajuan dalam penjualan
barang bangunan.

Kondisi saat ini di T.B Gemilang Simpang Semambang dalam

pengolahan data penjualan barang masih menggunakan cara konvensional
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yaitu masih menggunakan buku penjualan, serta faktur sebagai bukti

pembelian, stok bar belum tercatat menimbulkan laporan

penjualan toko yang suai dengan perhitungan serta laporan
keuangan di toko tersebut menjadi lambat dan kurang efisien.

Sebagai solusi dari permasalahan diatas dibutuhkan sebuah sistem
informasi penjualan dan laporan keuangan berbasis web yang dapat
memudahkan pengolahan data penjualan, meminimalisir kesalahan dalam
perhitungan penjualan, serta dapat mengefisiensi laporan keuangan toko
bangunan Gemilang Simpang Semambang.

Berdasarkan uraian latar belakang maka peneliti tertarik untuk
menjadikan permasalahan tersebut sebagai bahan penelitian dalam tugas
akhir yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Penjualan dan

Laporan Keuangan Pada T.B Gemilang Simpang Semambang Berbasis

Web”.

1.2 Indentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diidentifikasi masalah
yang ada sebagai berikut :

a. Pengolahan data penjualan barang masih menggunakan cara
konvensional yaitu masih menggunakan buku penjualan, serta faktur
sebagai bukti pembelian, stok barang yang belum tercatat menimbulkan
laporan penjualan toko yang tidak sesuai dengan perhitungan.

b. Laporan keuangan pada toko bangunan T.B Gemilang Simpang

Semambang masih lambat dan kurang efisien.
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1.3 Rumusan Masalah

Perumusan mas idasarkan pada identifikasi masalah yang

disebutkan diatas adala 1ana merancang dan membangun sistem
informasi penjualan dan laporan keuangan pada T.B Gemilang Simpang
Semambang berbasis web, agar pengolahan data penjualan dan laporan

keuangan menjadi lebih mudah dan pimpinan bisa mendapatkan informasi

tentang laporan keuangan secara efisien?”

1.4 Batasan Masalah
Agar penelitian ini tidak menyimpang dari tujuan yang ingin dicapai,
maka peneliti menetapkan batasan masalah sebagai berikut :

a. Sistem informasi yang akan dibangun hanya membahas tentang
penjualan dan laporan keuangan di TB. Gemilang Simpang
Semambang.

b. Aplikasi yang akan dibangun ada 2 tipe user yaitu admin dan pimpinan.

c. Sistem ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP.

d. Database menggunakan MySQL.

e. Metode pengembangan sistem menggunakan metode Waterfall.

f. Metode pengujian sistem menggunggakan metode Blackbox.
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1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.5.1 Tujuan Peneliti
1.5.1.1 Tujuan U
Tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk memenuhi salah
satu syarat penyusunan skripsi strata satu (S-1) Program Studi
Sistem Informasi, Fakultas Ilmu Teknik pada Universitas Bina
Insan Lubuklinggau.
1.5.1.2 Tujuan Khusus
Secara garis besar penelitian ini bertujuan membangun
sistem penjualan dan laporan keuangan berbasis web agar dapat
memudahkan pihak T.B Gemilang dalam pengolahan data

penjualan dan mendapatkan laporan keuangan dengan efisien.

1.5.2 Manfaat Penelitian
1.5.2.1 Manfaat bagi Ilmu Pengetahuan

Manfaat bagi ilmu pengetahuan adalah dapat menambah
bahan referensi sebagai khasanah pengetahuan terhadap ilmu
komputer dimasa yang akan datang mengenai sistem informasi
penjualan dan laporan keuangan berbasis web.

1.5.2.2 Manfaat bagi Tempat Penelitian

Manfaat bagi tempat penelitian adalah untuk membantu
pekerjaan dalam pengelolaan data penjualan dan laporan barang
dan memudahkan pimpinan mendapatkan laporan penjualan

dan keuangan di T.B Gemilang Simpang Semambang.
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Manfaat bagi Peneliti

Manfaa eliti adalah sebagai wacana memperkaya
pengetahua )at menerapkan penguasaan ilmu yang

diterima selama mengikuti perkuliahan di Program Studi Sistem

Informasi di Universitas Bina Insan Lubuklinggau.

1.6 Sistematika Penulisan
Untuk memberikan gambaran secara garis besar dari laporan skripsi,
berikut akan diuraikan secara singkat sistematika penulisannya, yang terdiri
5 bab dan masing-masing sub bab dengan relevan terhadap permasalahan
yang dibahas. Secara sistematis, isi dari masing-masing bab tersebut adalah
sebagai berikut:
BAB I : PENDAHULUAN
Dalam bab ini berisikan tentang latar belakang, identifikasi
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB II : KAJIAN PUSTAKA
Dalam bab ini berisikan teori-teori yang mendasari masalah
yang di sedang di teliti
BAB III : METODOLOGI PENELITIAN
Dalam bab ini berisikan tentang analisa sistem, analisis alur

kerja perangkat lunak, metode pengembangan sistem,
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perancangan sistem, desain database, dan perancangan

perang

BAB IV : HASI MBAHASAN
Dalam bab ini berisikan tentang data penjualan dan laporan
keuangan serta pengujian program.
BABV : KESIMPULAN DAN SARAN
Dalam bab ini berisikan tentang kesimpulan dari seluruh
penelitian skripsi yang telah dilakukan dan saran-saran /
masukan-masukan yang berguna dimasa yang akan datang.
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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BAB 11

2.1 Literatur
2.1.1 Sistem

Istilah pengertian sistem berasal dari Yunani yaitu “ Systema”
atau sama dengan kesatuan. Ditinjau dari sudut katanya system adalah
sekumpulan objek yang bekerja sama untuk menghasilkan kesatuan
metode, prosedur, teknik yang digabungkan dan diatur sedemikan
rupa sehingga menjadi satu kesatuan yang berfungsi untuk mencapai
suatu tujuan[2].

Sistem didefinisikan menjadi “Suatu sistem adalah suatu jaringan
kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul
bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk
menyelesaikan suatu sasaran tertentu[3].

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem
adalah prosedur atau elemen-elemen yang saling terhubung untuk

melakukan suatu kegitan secara bersama-sama.

2.1.2 Informasi
Informasi merupakan hal yang sangat penting dalam suatu

organisasi. Tanpa adanya informasi yang baik akurat, maka system
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2.1.3

yang dirancajpgesgéau yang digunakan dalam organisasi akan

okin tidak akan bertahan lama[2].

Informasi dapat didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan data
dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi
penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian (event)

yang nyata (fact) yang digunakan untuk pengambilan keputusan[3].

Berdasarkan definisi dari informasi diatas, maka penulis
menyimpulkan bahwa informasi adalah hasil pengolahan data dari
beberapa sumber yang telah diolah sehingga menjadi sebuah

informasi yang berguna bagi lingkungan sekitar.

Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan seperangkat fungsi operasional yang
dapat menghasilkan suatu keputusan yang cepat, tepat, dan akurat.
Sistem informasi biasanya selalu dijadikan tumpuan unutk menghasil
sebuah informasi sebagai pendukung yang handal yang merupakan
bagian penting dalam sebuah perusahaan, organisasi, atau badan
usaha lainnyal[?2].

sistem informasi yang terdiri dari komponen- komponen di atas
disebut dengan istilah blok bangunan (building block), yaitu blok
masukan (input block),blok model (model block), blok keluaran

(output block), blok teknologi(technology block), dan blok kendali
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?control block). Sebagai suatu sistem, keenam blok ‘tersebut masing-

masing saling ber tu dengan yang lainnya membentuk satu

kesatuan untuk m sarannya(3].
Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa sistem

informasi merupakan pengaturan berbagai komponen-komponen

yang berinteraksi dalam mencapai tujuan tertentu.

2.1.4 Penjualan

Penjualan merupakan pembelian sesuatu (barang atau jasa) dari
suatu pihak kepada pihak lainnya dengan mendapatkan ganti uang dari
pihak tersebut. Penjualan juga merupakan suatu sumber pendapatan
perusahaan, semakin besar penjualan maka semakin besar pula
pendapatan yang diperoleh perusahaan. Penjualan (sales) adalah
aktivitas atau bisnis dalam menjual produk atau jasa [4].

Aktivitas penjualan adalah hal yang sangat penting bagi
perusahaan, terutama untuk meraih keuntungan. Pengertian penjualan
secara umum adalah kegiatan jual beli dijalankan oleh dua belah pihak
atau lebih dengan alat pembayaran yang sah. Penjualan ini dapat
dilakukan dengan berbagai metode, seperti penjualan langsung serta
agen penjualan [4].

Tujuan utama penjualan adalah mendatangkan keuntungan dari
produk atau barang yang dijual. Dalam pelaksanaannya, penjualan
tidak dapat dilakukan tanpa adanya kontribusi dari pelaku yang

bekerja, seperti pedagang, agen, dan tenaga pemasaran [4].
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2.1.5

2.1.6

Keuangan

Manajemen adalah bidang manajemen bisnis yang

ditujukan untuk p model secara bijaksana & seleksi yang
seksama dari sumber modal untuk memungkinkan unit pengeluaran
untuk bergerak ke arah mencapai tujuannya [5].

Manajemen Keuangan adalah Sebagai semua aktivitas
perusahaan dengan usaha-usaha mendapatkan dana perusahaan

dengan biaya yang murah serta usaha untuk menggunakan dan

mengalokasikan dana tersebut secara efisien [5].

Dari definisi di atas, dapat disimpulkan bahwa keuangan segala
aktivitas yang berhubungan dengan perolehan, pendanaan dan

pengelolaan aktiva dengan tujuan menyeluruh.

MySQL

MySQL adalah Sebuah program database server yang mampu
menerima dan mengirimkan datanya sangat cepat, multi user serta
menggunakan peintah dasar SQL (Structured Query Language)[6].

MySQL adalah sebuah basis data yang mengandung satu atau
jumlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah baris dan setiap baris
mengandung satu atau sejumlah tabel. Tabel terdiri atas sejumlah baris
dan setiap baris mengandung satu atau sejumlah tabel[7].

MySQL merupakan sebuah Relational Database Management

System (RDBMS) yang bersifat open source. Perangkat lunak
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2.1.7

database pada umumnya disandingkan dengan bahasa pemrograman

server web seper u JSP. MySQL (My Structured Query

Language) adalah rogram pembuat dan pengelola database
atau yang sering disebut dengan DBMS (Database Management
System), sifat DBMS ini ialah open source. Selain itu MySQL juga
merupakan program pengakses database yang bersifat jaringan,
sehingga bisa digunakan untuk aplikasi Multi User[8].

Berdasarkan pengertian diatas dapat diartikan bahwa MySQL

merupakan sebuah program pembuat dan pengelola database yang

dapat menyimpan informasi yang saling berkaitan satu sama lain.

PHP

PHP atau kependekan dari Hypertext Preprocessor adalah salah
satu bahasa pemrograman open source yang sangat cocok atau
dikhususkan untuk pengembangan web dan dapat ditanamkan pada
sebuah skripsi HTML. Bahasa PHP dapat dikatakan menggambarkan
beberapa bahasa pemrograman seperti C, Java, dan Perl serta mudah
untuk dipelajari[7].

PHP singkatan dari PHPHypertext Preprocessor yang merupakan
server-side programing, yaitu bahasa pemrograman yang diproses di
sisi server. Fungsi utam PHP dalam membangun website adalah untuk

melakukan pengolahan data pada database. Data website akan
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2.1.8

2.1.9

k
dimasukkan ke database, diedit, dihapus, dan d)ltampilkan pada

website yang diat P[8].

Berdasarkan n diatas dapat diartikan bahwa PHP

merupakan bahasa pemrograman yang bersifat opensource yang

mudah digunakan untuk memprogram situs website.

HTML
HTML singkatan dari Hyper Text Markup Language, yaitu skrip
yang berupa tag-tag untuk membuat dan mengatur struktur website[8].
Berdasarkan pengertian diatas dapat diartikan bahwa Hypertext
Mark Up Languange(HTML) bukan merupakan bahasa pemrograman
melainkan markup yang menjadi kerangka utama dari tampilan

sebuah website [9].

UML

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa spesifikasi
standar ~ yang  dipergunakan  untuk  mendokumentasikan,
menspesifikasikan dan membanngun perangkat lunak. UML
merupakan metodologi dalam mengembangkan sistem berorientasi
objek dan juga merupakan alat untuk mendukung pengembangan
sistem. Alat bantu yang digunakan dalam perancangan berorientasi

objek berbasiskan UML adalah sebagai berikut[10].
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Use Case diagram

Use ca

(behavior) s

merupakan pemodelan untuk kelakuakn

ormasi yang akan dibuat. Use -case

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam

sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan

fungsi-fungsi tersebut. Simbol-simbol yang digunakan dalam Use

Case Diagram dapat dilihat pada tabel 2.1[10].

Tabel 2.1 Simbol Use Case diagram

N
0

Simbol

Keterangan

1 | Use case

nama use case

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja di awal

frase nama use case

2 | Aktor/actor

nama aktor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat
itu sendiri, jadi walaupun simbol
dari aktor adalah gambar orang, tapi
aktor belum tentu merupakan orang,
biasanya dinyatakan dengan kata

benda diawal frase aktor

3 | Asosiasi/associati

on

Komunikasi antar aktor dan use case
yang berpartisipasi pada use case
atau use case memiliki interaksi

dengan aktor
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4

Ekstensi/extend

<<

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri
walau tanpa use case tambahan,
mirip dengan prinsip inheritance
pada pemrograman berorientasi
objek, biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang ditambahkan,
misal arah panah mengarah pada use
case yang ditambahkan, biasanya
use case yang menjadi extend-nya

merupakan jenis yang sama dengan

use case yang menjadi induknya.

Generalisasi/

Generalization

—

Hubungan generalisasi dan
spesifikasi (umum-khusus) antara
dua buah use case dimana fungsi
yang lebih umum dari lainnya,
misalnya anak panah mengarah
pada use

case yang menjadi

generalisasinya (umum)

Menggunakan/
include/uses

<<include>>

R

<<uses>>

S

Relasi use case tambahan ke sebuah
use case dimana use case yang
ditambahkan memerlukan use case
ini untuk menjalankan fungsinya
atau sebagai syarat dijalankan use
case ini

ada dua sudut pandang yang cukup

besar mengenai include di use case :




15

Protected by PDF Anti-Copy Free

ro Versi

o
©
=
p=h.
w~
:

ove the Watermark)

(Upgrade-to.

e include berari use case yang
dipanggil saat use case
tambahan dijalankan.

e include berarti use case yang
tambahan akan selalu
melakukan pengecekan apakah
use case yang ditambahkan
telah dijalankan sebelum use

case ditambahkan.

(Sumber : Rossa dan Shalahudin : 2015)

2) Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja)

atau aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Simbol-

simbol yang digunakan dalam activity Diagram yaitu:[10].

Tabel 2.2 Activity diagram

No Simbol Deskripsi
1 | status awal Status awal aktivitas sistem, sebuah
o diagram aktivitas memiliki status
awal
2 | Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja
3 | percabangan/decis | Asosiasi percabangan dimana jika
ion ada pilihan aktivitas lebih dari satu
<&
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4" | penggabungan/joi | Asosiasi penggabungan dimana
n lebih dari satu aktivitas
digabungkan
5 Status akhir yang dilakukan sistem,
@® sebuah diagram aktivitas memiliki
sebuah status akhir
6 | Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang
nama swimlane beranggung jawab terhadap
aktivitas yang terjadi
7 | Join Asosiasi  penggabungan dimana
lebih dari satu aktivitas
digabungkan menjadi satu

3)

(Sumber : Rossa dan Shalahudin : 2015)

Class Diagram

Class diagram merupakan hubungan antar kelas dan
penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model desain dari suatu
sistem, juga memperlihatkan aturan-aturan dan tanggung jawab
entitas yang menentukan perilaku sistem. Class diagram juga
menunjukkan atribut-atribut dan operasi-operasi dari sebuah
kelas dan constraint yang berhubungan dengan objek yang
dikoneksikan. Class diagram secara khas meliputi kelas (class),
relasi assosiation, generalitation dan aggregation, attribut

(attributes), operasi (operation/method) dan visibility, tingkat
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akses objek eksternal kepada suatu operasi atau atribut.

Hubungan a mempunyai keterangan yang disebut

dengan multi 1 cardinality, symbol dari class diagram

bisa dilihat pada tabel 2.3 [10].

Tabel 2.3 Simbol-simbol class diagram UML

Simbol Keterangan

Kelas pada struktur sistem
Nama_kelas
+atribut

+operasi()

Antarmuka/

i Sama dengan konsep interface dalam
interface

O

nama_interface

pemrograman berorientasi objek

Asosiasi/
_— Relasi antar kelas dengan makna umum,
association
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multiplicity
Asosiasi
) Relasi antar kelas dengan makna kelas
berarah/ directed
o yang satu digunakan oleh kelas yang lain,
association
asosiasi biasanya juga disertai dengan
> multiplicity
Generalisasi
Relasi antar kelas dengan makna
B

generalisasi-spesialisasi (umum khusus)
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elasi antar kelas dengan makna

dependency
......................... kebergantungan antar kelas
>
Agregasi
Relasi antar kelas dengan makna semua
- = bagian

(Sumber : Rossa dan Shalahudin : 2015)

2.2 Penelitian Relevan

Penelitian Penelitian relevan atau terdahulu ini menjadi salah satu
acuan penulis dalam melakukan penelitian sehingga penulis dapat
memperkaya teori yang digunakan dalam mengkaji penelitian yang
dilakukan.

Pertama, penelitian dilakukan oleh Ani Oktarini Sari dan Elan Nuarin
pada tahun 2017 dengan judul “Rancang bangun sistem informasi
persediaan barang berbasis web dengan metode fast”. Perancangan sistem
informasi ini bertujuan untuk memudahkan dalam proses pengolahan data
untuk keluar masuk barang lebih efektif dan efisien, pencarian data dapat
lebih efisien karena data sudah teroganisir dengan baik sesuai dengan level
akses admin, sales dan gudang, dan data persediaan barang/stock barang
dapat terpantau dengan baik; file data barang masuk dan keluar tersimpan

dengan baik dan dapat diakses dengan mudah ketika dibutuhkan, serta
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proses pelaporan menjadi lebih baik, karena dapat di akses dan di cetak

langsung [11], Persama penelitian ini adalah sama — sama tentang

pengelohan barang, p ya yaitu pada metode pengembangan
system, pada penelitian ini menggunakan metode fast sedangkan penelitian
yang dikerjakan peneliti menggunakan metode waterfall.

Kedua, penelitian dilakukan oleh Rahayu Widayanti, Bambang
Ariebowo, dan Jauharul Maknunah pada tahun 2018 dengan judul “Sistem
informasi penjualan pada toko hagas tani batu malang”.Hagas Tani adalah
toko pertanian yang menjual obat-obatan dan tanaman pertanian. Toko ini
telah mencatat transaksi pembelian, transaksi penjualan, dan persediaan
barang dagangan secara manual. Proses ini menghasilkan sistem pencatatan
yang tidak efektif dan tidak efisien . Tujuan penelitian ini adalah
meningkatkan efektifitas dan efisiensi pencatatan transaksi pembelian,
transaksi penjualan, dan persediaan barang dagangan melalui penggunaan
sistem informasi. Metode penelitian ini menggunakan metode observasi,
dokumentasi, dan studi kepustakaan. Desain sistem menggunakan Unified
Modeling Language (UML). Hasil penelitian menunjukkan bahwa ada
peningkatan efisiensi dan efektivitas pencatatan transaksi pembelian,
transaksi penjualan, dan persediaan barang dagangan melalui penggunaan
sistem informasi. Uji coba dan perbandingan sebelum dan sesudah
penggunaan sistem selama satu bulan terbukti dapat meningkatkan
efektifitas dan efisienesi, serta memudahkan pengawasan terhadap

persediaan barang dagangan , persamaan dengan penelitian ini dengan
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penelitian yang penulis lakukan adalah sama — sama membahas tentang

persediaan barang atau rbedaannya pada metode pengembangan
sistem.

Ketiga, penelitian yang dilakukan oleh Alexander Waworuntu, dan
Ester Lumba pada tahun 2017 dengan judul “Pengembangan aplikasi kasir
dan pengelolaan stok berbasis web”. Toko XYZ merupakan badan usaha
skala menengah yang menjual barang dan jasa yang berkaitan
dengan fotografi. Catatan transaksi penjualan dan pembelian dari nota kertas
dirangkummenggunakanaplikasi spreadsheet untuk menghasilkan laporan
harian dan bulanan. Melalui penelitian ini bertujuan menghasilkan sebuah
aplikasi kasir dan pengelolaan stok barang sehinggalaporan penjualan,
pembelian dan stok barang dapat dihasilkan secara otomatis. Proses
pengembangan aplikasi mengadopsi metode Rational Unified Process
(RUP) dengan memanfaatkan UnifiedModelling Language (UML) untuk
menggambarkan rancangan sistem. Aplikasi yang dihasilkanberupa aplikasi
kasir berbasis web dengan fitur pencatatan data master produk, pelanggan,
supplier, karyawan, transaksi penjualan, pembelian, biaya operasional
harian, pembuatan laporan transaksiharian dan bulanan[12], persamaan
dengan penelitian ini dengan penelitian yang penulis lakukan adalah sama —
sama menggunakan metode desain menggunakan UML (Unified Modelling
Language) dan perbedaannya pada metode pengembangan sistem yaitu pada

penelitian ini menggunakan Rational Unified Process (RUP).
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eempat, penelitian yang dilakukan oleh Rusdiyanto pada tahun 2019

dengan judul “Peran plikasi Dashboard Untuk Monitoring
Penjualan Gas LPG B b”. Penelitian ini menggunakan metode
pengumpulan data dengan cara melakukan observasi ke PT. Kelingi Jaya
Lubuklinggau, wawancara dengan pimpinan PT. Kelingi Jaya
Lubuklinggau dan literatur pada buku yang berhubungan dengan judul
penulis. Hasil Penelitian yaitu Aplikasi Dashboard Untuk Monitoring
Penjualan Gas LPG di PT. Kelingi Jaya Lubuklinggau , aplikasi dibangun
dengan bahasa pemrograman PHP dengan MySQL sebagai database
aplikasi serta interface aplikasi dibangun berbasis web. Dapat disimpulkan
bahwa aplikasi yang telah dibangun dapat melakukan pendataan penjualan
serta dapat menampilkan detail keseluruhan data penjualan yang akan dapat
digunakan sebagai alat bantu PT. Kelingi Jaya Lubuklinggau untuk
melakukan monitoring [13], persamaan dengan penelitian ini dengan
penelitian yang penulis lakukan adalah sama — sama menggunakan metode
pengembangan sistem berupa Waterfall, dan perbedaanya adalah
pembahasan isi karena penelitian ini hanya membahas penjualan tanpa
membabhas stok barang.

Kelima, penelitian yang dilakukan oleh Ani Oktarini Sari pada tahun
2017 dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Persediaan barang
Berbasis Web Dengan Metode Fast (Framework For The Applications)”.
Sistem informasi Persediaan barang yang ada pada PT. Solusi Aksesindo

Pratama masih dilakukan secara manual, mulai dari pencatatan barang
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masuk, permintaan barang dari bagian sales, proses barang keluar oleh

bagian gudang sampai k buatan laporan, sehingga memungkinkan

pada saat proses berlan adi kesalahan dalam pencarian data-data
yang diperlukan. Solusi yang terbaik untuk memecahkan permasalahan-
permasalahan yang ada adalah dengan membuat aplikasi persediaan barang
berbasis web karena lebih baik daripada pencatatan sistem yang manual.
Rancang Bangun sistem informasi persediaan barang berbasis website
menggunakan metode pengembangan sistem yaitu FAST (Framework for
the Application System Thinking) terdiri dari fase-fase Scope Definition,
Problem Analysis, Requirements Analysis, Logical Design dan Physical
Design. Perancangan Sistem Informasinya menggunakan PHP dan HTML
serta MYSQL sebagai databasenya [14], persamaan dengan penelitian ini
dengan penelitian yang penulis lakukan adalah sama — sama membahas
tentang persediaan barang atau stok dan perbedaannya pada metode

pengembangan sistem karena penelitian ini menggunakan metode Metode

Fast (Framework For The Applications).
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2.3 Kerangka Berpikir
Kerangka berpiki

garis besar alur logika

berpikir dalam penelit

FAKTA

Pengolahan data penjualan dan
laporan keuangan masih
menggunakan cara konvensional
sehingga pengolahan data kurang
efisien, dan pimpinan perusahaan
masih sering kesulitan untuk
melihat data keluar masuk arus
barang secara real time

23

suatu diagram yang menjelaskan secara

a sebuah penelitian, berikut ini kerangka

'

IDE
Membangun sistem informasi
penjualan dan laporan
keuangan  yang dapat
mempermudah karyawan

mengolah arus penjualan serta

lll"

RUMUSAN MASALAH

Bagaimana merancang dan membangun
sistem informasi penjualan dan laporan
keuangan berbasis web, agar pengolahan
data penjualan dan laporan keuangan
menjadi lebih mudah dan pimpinan bisa

mendapatkan informasi

online?

tentang
penjualan dan laporan keuangan secara

JUDUL

Perancangan Sistem Informasi
Penjualan dan Laporan Keuangan
pada T.B Gemilang Simpang
Semambang berbasis Web

memudahkan pengolahan
laporan keuangan
DATA llllllllll> - ObservaSi
- Wawancara
- Pustaka
ANALISA E
Analisa mengenai = KONSEP = DESAIN i IMPLEMENTASI

sistem informasi
penjualan dan laporan
keuangan pada T.B
Gemilang.

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir
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BAB III

ME GI PENELITIAN

Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan peneliti dalam menganalisa,
merancang dan memahami permasalahan yang akan dibahas dalam
penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif yang bersifat
deskriptif, serta menganalisis permasalahan pada tempat penelitian dalam
memperoleh data dan informasi yang dibutuhkan. Penelitian deskriptif
kualitatif adalah mendeskripsikan seluruh gejala atau keadaan yang ada,
yaitu keadaan gejala menurut apa adanya pada saat penelitian dilakukan

[15].

Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dalam berbagai
metode. Adapun beberapa metode tersebut adalah sebagai berikut :
3.2.1 Metode Pengamatan (Observasi)
Pada penelitian ini dalam mengumpulkan data-data yang
diperlukan peneliti adalah melakukan pengamatan secara langsung di

TB Gemilang Simpang Semambang.

24
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2.2 Metode Wawancara (Interview)

Pada peneli nulis mengadakan wawancara dan tanya

jawab secara lan .da pimpinan dan pegawai TB Gemilang
Simpang Semambang.
3.2.3 Metode Pustaka
Pada metode ini penulis membaca dan mencatat data yang ada

pada suatu buku, jurnal dan literatur yang berhubungan dengan

permasalahan yang diangkat.

3.3 Metode Pengembangan Sistem
Salah satu metode yang digunakan untuk membangun aplikasi
adalah waterfall model. Model ini memberikan pendekatan-pendekatan
sistematis dan berurutan bagi pengembang perangkat lunak. Pada model
waterfall berisi mengenai rangkaian aktivitas proses seperti spesifikasi
kebutuhan, implementasi desain perangkat lunak, uji coba, dan seterusnya.
Berikut ini adalah gambar pengembangan sistem perangkat lunak dengan

proses SDLC (System Development Life Cycle)[16].

Sistem / Rekayasa Informasi

2| Pengodean P  Pengujian

Gambar 3.1 Ilustrasi Model Waterfall
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3.3.1 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

3.3.2

3.3.3

3.34

Analisis kebut pakan langkah awal untuk menentukan

gambaran sistem y hasilkan oleh programmer. Pengumpulan
data pada tahap ini dapat dilakukan melalui sebuah penelitian maupun
wawancara. Analisa kebutuhan yang tepat akan menjadi acuan dalam
pembuatan sistem yang sesuai dengan kebutuhan pengguna.
Desain

Tahapan ini merupakan sebuah perancangansistem dengan
menggunakan pemodelan sistem seperti penggunaan usecase diagram,
definisi aktor, scenario use case, activity diagram, dan class diagram.
Pengkodean

Pengkodean program atau coding merupakan
penerjemahan design dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer.
Dilakukan oleh programmer yang akan meterjemahkan transaksi yang
diminta oleh user. Tahapan ini lah yang merupakan tahapan secara
nyata dalam mengerjakan suatu sistem.
Pengujian

Pengujian dilakukan dengan metode blackbox dengan tujuan
memastikan semua fungsi pada sistem berjalan dengan semestinya
sehingga dapat memperkecil adanya kesalahan (error) yang mungkin

terjadi pada sistem.
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3.4 Waktu dan Tempat Penelitian

3.4.1 Waktu Peneli

Penelitia a sejak bulan Maret sampai dengan bulan

September 2023.
Tabel 3.1 Waktu Penelitian
Waktu Kegiatan
No Jenis Kegiatan [Tyg, o Juni Juli Agust Sept

2022 2022 2022 2022 2022
11234/ 1/2/3(4 123412341234

1. | Pengajuan
Judul
Analisa

3. | Penulisan
Proposal

4. | Bimbingan
Proposal

5. | Seminar
Proposal

6 | Revisi Seminar
7 | Penulisan
Skripsi

8 | Bimbingan
Skripsi

9 | Ujian Skripsi

3.4.2 Tempat
Penelitian ini dilakukan bertempat di TB Gemilang yang
beralamatkan di Jalan Raya Lubuklinggau - Sekayu, Desa Lubuk
Rumbai, Kecamatan Tuah Negeri, Kabupaten Musi Rawas,

Provinsi Sumatera Selatan 31626, Indonesia.
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3.5 Alat dan Bahan

3.5.1 Alat

Alat yang di alam penelitian ini berupa software dan
hardware yaitu :
1) Software, terdiri dari:

a) Sistem Operasi Windows 10
b) Microsoft Word 2010
¢) Microsoft Visio 2013
d) Mendeley
e) XAMPP

2) Hardware, terdiri dari:

Alat yang digunakan dalam penelitian ini berupa perangkat

keras (hardware) yaitu sebagai berikut :
a) Laptop Acer
b) PrinterCanon IP 2770, Canon G 2000

¢) Flashdisk Toshiba 32 GB

3.5.2 Bahan
Bahan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan bahan
pendukung lainnya yaitu sebagai berikut :
1. Kertas A4 80 Gram

2. Tinta Canon
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3.6 Analisis Kebutuhan dan Desain Sistem

3.6.1 Analisis Kebu em
Dalam  analisi than sistem penulis mendapatkan
permasalahan pada Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang
yaitu pengolahan data penjualan barang masih menggunakan cara
konvensional yaitu masih menggunakan buku penjualan, serta faktur
sebagai bukti pembelian, stok barang yang belum tercatat menimbulkan
laporan penjualan toko yang tidak sesuai dengan perhitungan dan
laporan keuangan pada toko bangunan T.B Gemilang Simpang
Semambang masih lambat dan kurang efisien.
Sebagai solusi dari permasalahan diatas dibutuhkan sebuah sistem
penjualan dan laporan keuangan untuk meminimalisir kesalahan dalam

perhitungan penjualan toko, serta mengefisiensi laporan keuangan toko

bangunan Gemilang Simpang Semambang.

3.6.2 Desain Sistem

Desain sistem yang digunakan pada sistem informasi penjualan dan
laporan keuangan pada TB. Gemilang Simpang Semambang berbasis
web ini menggunakan UML (Unifed Modelling Language) yang terdiri
atas use case diagram, defenisi actor, defenisi use case, activity
diagram dan class diagram.

Berikut ini adalah use case diagram dari sistem yang akan dibangun
pada toko bangunan Gemilang Simpang Semambang, aktor atau user

yang memakai sistem ini terdiri dari admin dan pimpinan, aktor admin
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bisa melakukan pengolahan (tambah, edit dan hapus) data barang,

pengolahan (tamba hapus) data supplier (pemasok barang),

pengolahan (tamba hapus) data transaksi pembelian (barang
yang dibeli dari supplier), pengolahan (tambah, edit dan hapus) data
transaksi penjualan (barang yang dijual kekonsumen) dan melihat
laporan keuangan, sedangkan pimpinan hanya bisa melihat laporan.

Untuk lebih jelas bisa dilihat pada gambar

3.6.2.1 Use Case Diagram

\#______________-:
Tambah :
Supplier :
Pengalahan H
Tambah
Barang

i

i

|

i

i
=<<Includes =

Hapus
Supplier

Supplier

[

engolahan

I
I
I
i
i
i
|
Admin Barang X
<<Ingl :J|>
Edit Barang I
L
Pt
Pt
P
P
P
P
Pt
R
Tambah I : H
Fengeluaran <<IncIL|::1E!T>:
__________________ 4
Pl
[
[
[
[
Tambah ! ! '
P endapatan -
| : 1
[
[
[
[
[
L
i
Entry X ! | Kasir
Pem belian -
Transakst ™~ 7 c', L
Pem belian
Transaksi
Penjualan Pimpinan
Entry
Penjualan =<Include==
1
1

Gambar 3.2 Use Case Diagram
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3.6.2.2 Definisi Aktor

Aktor di n sebagai aturan yang dimainkan oleh

pengguna dal raksi dengan sistem. Sistem ini hanya
memiliki 3 (tiga) aktor yaitu admin, kasir dan pimpinan, seperti

dapat di lihat pada tabel 3.2 dibawabh ini.

Tabel 3.2 Definisi Aktor
No Aktor Deskripsi

| Admin Orang yang memiliki hak akse?, dalam
mengelola semua data dalam sistem.

Orang yang mempunyai hak ases

2 Pimpi
1mpinan dalam melihat laporan di dalam sistem

Orang yang mempunyai akses untuk

3 | Kasi
astt melakukan penjualan barang

3.6.2.3 Definisi Use Case Diagram
Use case diagram digunakan untuk menggambarkan arus data
sistem yang disebut dengan diagram arus data. Notasi - notasi yang
digunakan dalam pembuatan diagram arus data dapat di lihat pada

tabel 3.3. berikut:

Tabel 3.3 Definisi Use Case Diagram

No Use Case Deskripsi

1 | Login Merupakan proses untuk
melakukan login admin dan
pimpinan

2 | Tambah Barang Merupakan proses untuk
melakukan tambah data barang

3 | Edit Barang Merupakan proses untuk
melakukan edit data barang

4 | Hapus Barang Merupakan proses untuk

melakukan hapus data barang
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5 | Tambah Supplier Merupakan proses untuk
melakukan tambah data supplier
6 Merupakan proses untuk
melakukan edit data supplier
7 Merupakan proses untuk
melakukan hapus data supplier
8 | Tambah Transaksi Merupakan proses untuk
Pembelian melakukan tambah data
pembelian
9 | Edit Transaksi Merupakan proses untuk
Pembelian melakukan edit data pembelian
10 | Hapus Transaksi Merupakan proses untuk
Pembelian melakukan hapus data pembelian
11 | Tambah Penjualan | Merupakan proses untuk
melakukan tambah data
penjualan
12 | Edit Penjualan Merupakan proses untuk
melakukan edit data penjualan
13 | Hapus Penjualan Merupakan proses untuk
melakukan hapus data penjualan
14 | Pendapatan Merupakan  proses  melihat
pendapatan
15 | Pengeluaran Merupakan  proses  melihat
pengeluaran
16 | Laporan Merupakan proses melihat dan
mencetak laporan

3.6.2.4 Scenario Use Case
Scenario Use Case merupakan alur jalannya proses use case dari
sisi aktor dan sistem. Berikut ini merupakan scenario use case dari
masing-masing use case yang telah ditentukan.

a) Scenario Use Case Login

Tabel 3.4 Skenario Use Case Login
AKktor Reaksi Sistem

1.Memasukan username dan
Password

2. Menekan tombol login

3. Melakukan verifikasi
username dan Password
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4. Menerima pesan berhasil /
gagal, dangg rhasil
akan diter uju

halaman a
halaman

5.Menampilkan halaman
home

b) Scenario Use Case Tambah Barang

Tabel 3.6 Skenario Use Case Tambah Barang

Aktor

Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memasukan data barang
sesusai kolom yang ada

3. Menyimpan data barang
kedalam basis data

4. Menampilkan pesan sukses
disimpan

¢) Scenario Use Case Edit Barang

Tabel 3.6 Skenario Use Case Edit Barang

Aktor

Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Mengubah data barang
sesusai kolom yang ada

3. Menyimpan data barang
yang telah diubah kedalam
basis data

4. Menampilkan pesan sukses
disimpan

d) Scenario Use Case Hapus Barang

Tabel 3.7 Skenario Use Case Hapus Barang

Aktor

Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memilih data barangyang
akan dihapus

3. Menampilkan pesan
konfirmasi apakah data
akan benar2 dihapus

4. Menklik pilihan setuju

5. Menghapus data barang di

basis data
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6. Menampilkan pesan sukses
hapus

e) Scenario U. mbah Supplier

Tabel 3.8 Skena se Supplier

Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memasukan data supplier
sesusai kolom yang ada

3. Menyimpan data supplier
kedalam basis data

4. Menampilkan pesan sukses
disimpan

f) Scenario Use Case Edit Supplier
Tabel 3.9 Skenario Use Case Edit Supplier

Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Mengubah data
suppliersesusai kolom yang
ada

3. Menyimpan data
supplieryang telah diubah
kedalam basis data

4. Menampilkan pesan sukses
disimpan

g) Scenario Use Case Hapus Supplier

Tabel 3.10 Skenario Use Case Hapus Supplier

Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memilih data supplieryang

akan dihapus
3. Menampilkan pesan
konfirmasi apakah data
akan benar2 dihapus
4. Menklik pilihan setuju 5. Menghapus data supplierdi

basis data

6. Menampilkan pesan sukses
hapus
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) Scenario Use Case Tambah Barang Masuk

Tabel 3.8 Skena
A

ase Tambah Barang Masuk
Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memasukan

g
masuk sesusai kolom yang

ada

3. Menyimpan data pembelian
kedalam basis data

4. Menampilkan pesan sukses
disimpan

1)  Scenario Use Case Penjualan

Tabel 3.9 Skenario Use Case Penjualan
Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Menambah data penjualan
sesusai kolom yang ada

3. Menyimpan data penjualan
telah diubah kedalam basis
data

4. Menampilkan pesan sukses

disimpan

j)  Scenario Use Case Pendapatan

Tabel 3.10 Skenario Use Case Pendapatan
Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memilih Pendapatan

3. Menampilkan pendapatan

4. Melihat pendapatan

k) Scenario Use Case Pengeluaran

Tabel 3.11 Skenario Use Case Pengeluaran
Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memilih Pengeluaran

3. Menampilkan Pengeluaran
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1) Scenario U. poran

Tabel 3.11 Ske Case Laporan
Aktor Reaksi Sistem

1. Memeriksa Status Login

2. Memilih Laporan

3. Menampilkan laporan

4. Melihat laporan

3.6.2.5 Activity Diagram

Activity Diagram menggambarkan aktifitas-aktifitas yang
terjadi antara sistem dan aktor. Berikut ini merupakan activity

diagram yang terdapat dalam sistem ini.

l

Pengolahan Pengolahan Pengolahan Pengolahan 3
Pendapat P | L
( Barang j (Barang Mamkj ( Supplier ) ( Penjualan j (en W an] (engeualanj (apman}

Logout

Gambar 3. 3 Diagram Activity
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3.6.2.6 Sequence diagram

a) Sequence

‘ Antamuka validasi k : Konek sidatabase a: Admin
Admin I I
1: main()
login() I I
|
|
¥ username dan password I
4 login() |
L 5 ==creates=
6 <<creates>
T open() i ]
& gleryCekloging
9 execute()
10: getResult() |
11: username dan pas#vwrd admin
12 Closs()
3 <<destroy==
14 =<destroy=> i ]
T |
L W | |
Gambar 3.4 Sequence Diagram Login
b) Sequence Diagram Tambah Data Supplier
‘ m: Main an :Antarmuka ‘ m: Tambah Supplier ‘ v. Validasi ‘ k: Koneksi Database P Suppl...
Admin I I ] I
M . | | | |
1: main() | | | |
oo 20 formloging) | | |
7] | |
| |
| |
3: Dt Supplier() } I
4 Tambah Supplier|
ambahSupplier) | 5 cakStatusLogln(i L
6 valicirvalicl
kl——— |7 =<=create=>
B <<creates=
9 setld_supplier()
0: setNama_supplier
11: open()
g
12: queryT hmbahSupplier() DD
13 execute() |
14: Close() D[ S
15 <<destroy> !
17: pesan 16: <=destroys D?
1 il |
18: pesan |
3 |
| * |
| | L |
| | | L |
| | | | |
U | | | | |

Gambar 3.5 Sequence Diagram Tambah Data Supplier



Protected by PDF Anti-Copy Free

(Upgrade to Pro Version to Remove the Watermark)
c) Sequence DiagramEdit Data Supplier

38

m: E clit Supplier ‘

v: Validasi ‘

k: Koneksi Database

P Suppl... ‘

Admin
1: main()

4 EditSupplier)

18: pesan

17: pesan

& validfinvalid

B cekStatusLog\n(i L
K

7: <<creates>

B: <=create=>

& setld_supplier()

0 setMNama_supplier!

oYY

11: open()
|
12 gqueryEditSupplien])
13: execute() |
14: Close()

15: ==destroy=>

i

16 <=destro

———1

B

oy

Gambar 3.6 Sequence Diagram Edit Data Supplier

d) Sequence Diagram Hapus Data Supplier

min

| m : Main an Antarmuka ‘ m: Hapus Supplier ‘ v: Walidasi ‘ k: Koneksi Database p: Suppl
T T T T
N ! ! !
L 2 formlogin() | | |
T | |
| |
| |
3 Dgta Supplier|
pplisr() = | |
4 HapusSupplier) | |
L5 cekS(alusLngln(i L
& valicdinvalic
Kb——— | 7: <=create=>
B ==creates>
9. setld_supplier)
0 sethama_suppliert
11: open()
S
12: gueryHapusSupplier() DU
13 execute() T
14: Close() D[ .
15: <<destroy== |
17: pesan 16; < <destro
Sn
18 pesan

———1

Y

Gambar 3.7 Sequence Diagram Hapus Data Supplier
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e)

Admin

1: main()

21: pesan

Sequence Diagram Tambah Data Barang

‘ m:Tambah Stok Barang ‘

v Validasi

k: Koneks Database

‘ P Stok ‘

K TambahStok Barang()
I

20: pesan

b cekStaiusLugm[E L
S —

6 valicinmvalid

7. =<create>>

8 =<create>>

9 setld_barang()

0: setNama_barangi

setHarga_satuan()

2 setStok_barang()

3 setketerangan()

14 open()

15: queryTambahStokBarang(
I

17: Close()

18: <=destroy>>

]

| 16: execute()

19 <=destro!

"

e Y Y VY YYYY

Gambar 3.8 Sequence Diagram Tambah Data Barang

f) Sequence Diagram Edit Data Barang

m: Main

an:Antarmuka

| m:E dit Stok Barang |

. Walidasi

| k: Kone

ksi Database

‘ o Stok |

£

4: E ditStokBarang()

20: pesan

Admin T
1: main() |

w2 formloging)

3 Data$tokBarangl)
21: pesan

N T
|
|
|
L |

L5 cekSIalusLugln(f

8: validinvalid

7. <<create==

8 <=creates>

9: setld_baranal)

0: sethlama_barang|

setHarga_setuan(y

setStok_barang()

3 setieterangani)

14 open()

15 quenHuitStokBarang()
H

17T Close()

| 16: execute()

18 <<destroy>>"

]

19 =<destro

———

Yo S L e B—

%

Gambar 3.9 Sequence Diagram Edit Data Barang
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g) Sequence Diagram Hapus Data Barang

| m Hapus Stok Barang V2 Validasi k- Konek s Database

p: Stok |

Admin ‘
1 maini) |

“T T4 HapusStokBar ang@{)

5 oging

& validinvalid _
7. <<creates>

8 ==creates>

. setld_barang()
0: setNama_barang
11| setHarga_satuan()
12 setStok_barang()
3 setieterangan()

14 open()

15, queryHapusStokBarang()
|
| 16: execute()

17: Close()
18 <<desiroy=>

]

Y yyYYyY

18 <<destro;

I
20: pesan >
K
}
|
|
|
|
|

21: pesan

Gambar 3.10 Sequence Diagram Hapus Data Barang

h) Sequence Diagram Data Barang Masuk

| m: Main an :Antarmuka m: Tambah Barang Masuk w: Validasi | k: Koneks Database ‘ p: Bara |
AdminPPS T T T T T
al . | i i i
1: main() | 1 | | !
L2 ormioging | 1 1 1
I | | |
i i i
3 Datafpranghasuk() ! I I
L rmbanaranguasug | | |
——  — s cekstamsl_cgm[i L i
& validanvaiid !
kp——————— | | 7 ==create=> 1
1 & <<creates= !
E seﬂa,barang,mesu%
10: setld_barang()
i sena_suppiero 1)
T3 setThrggel barang masiil]
13 set u.mah,bs\ang,mssuia;]
T eetetemnaant ;g
15: open0 !
| i
160 queryTamisahBaranaMasak0 |
17: execute() !
18: Close()
o <mamtop | !
T {>[3
20: <<destro ! T
e} i
21: pesan I
i
22: pesan i
N |
i
T |
L] | T i
i i i T i
| | i i i
U i i i i i

Gambar 3.11 Sequence Diagram Data Barang Masuk
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i) Sequence Diagram Penjualan

m: Main

v: Validasi k: Koneksi Database

‘ m:Tamhah Barang Keluar p: Bara... ‘

Admin
1 main()

T
|
|
|
|
|
|
3 Data }
|

4 TambahBarangke luar()

4D, 50 cekStatusLoging) L
& validinvalid

K

7. <<creates>

B <<create==

b setldl_barang_kelus
10: setld_barang ()

etTanggal _keluar()

12: setqumlah_barang_kelual
3 setketerangan()

14 open()

|
15: gqueryTambahBarangkeluar)) |
|
| 16: execute()

17: Closs()

18 <<destroy>=

19: ==destro

|
20: pesan D1J_-| DQ
]
|
|
|
|
|
|

21: pesan

———1
1

Gambar 3.12  Sequence Diagram Penjualan

Jj) Sequence Diagram Pendapatan

| m : Main an :Antarmuka | m:Laporan ‘ v Validasi k: Koneksi Database p: Stok |
Admin T T T ]
'l | | | |
1. main() | | | |
o 20 formlogind) | | |
1 | |
| |
| |
3 DatalagdranStok Barang() I }
4: LihatLaporan() | |
L 5 cekSlalusLngm(i L
6: validinvalid
k[ 7 <<creates>
8: open
9: queryLihafLaporan() DU
10 exeoute) |
11: getResult)
12: Stokbarang
13 Close()
I
ki 14 DataljaporanStekBarana() I
5 <<destroy==
17: pesan 16: < =destro =
4 | S
18 pesan
< - |
| | L
| | | L
| | | | L
L | | | | |

Gambar 3.13 Sequence Diagram Pendapatan
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k) Sequence Diagram Pengeluaran

%
Admin !
I

1; main(y H

m:Laporan ‘ v Validasi k: Koneksi Database

P Stok |

3 Datala

[ol 5 cekStatusLngm(i L
K

& validinvalid
7. <<create=>

8: open

9: queryLihatLaporan()

10 execute() |

11: getResult)

12: Stokbarang

{1 o

<i 14: DatalaporanStokBarangl) |
5 ==destroy==

>

13: Closs()

18: = =destro’

17: pesan D’[]
S —

18: pesan

-1
1

Gambar 3.14 Sequence Diagram Pengeluaran

[) Sequence Diagram Laporan

| m: Main an:Antarmuka v Validasi

| m:Laporan ‘

| k: Koneksi Database

| p: Stok |

Admin : :
1: main(} | |
o 2 formlogin() |

T
|
|
|
|
}
3 DatalapgranStok Barana() }
|

4 LihatLaporan()

& validinvalid _
7. <<creates>

L& cekStatusLogm[i L
e E—

8 opdn()

o queryLihatLaporani)

10 execute() |

11 getResult)

12: Stokbarang
= -
q 14 DataljaporanStokBaranal) |

T ==destroy>
16: < <destro: D

17: pesan B
S E—

13: Closs()

18 pesan

Gambar 3.15 Sequence Diagram Laporan
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3.6.2.7 Class Diagram

3 Pengoluaran
Supplier Parjualan a
+id_suppler: ini +i6_tiatarg, int
+Hama_perusshaar Vachar +nama_barang: varchat

i =
+alamat varcha
Ip: varchar

+niama_tarang: varchar
+harga_bli; mt
+umizh barang: int

+oatid sppdic]
st supplin
+gtnar:

+satEn; varchar

+gand_barangl)

squerytambahpencek
“querydinengehiars
+eueryhapu=pangaliaran])

phe
rqueryTambahaunplicr()
+aquryExdiuapliar]

sequeryHapezeuoph

Pundapatn

+d_pandapatar mt

(
mizh barangf] | | +queryHapesTPenjualan)

+ubzh

Supplicr 5 hargal +ams_pandspatan: varchar
e =stpmishbarang(] 3 410 har
+ambahSunphar() s=atpurrizh_baran b
*iotat:

<hapusSorphur)
L | +gend_pendapatan()
. - *zatit_pendapatan}
‘angolahan Barang golahan T | P :
| g Punjuzizn 1
i iy JEm— — {
_;:;"E;:‘ thapuParrisel ‘ +tambatiT Paryalan)
£ |T' &) | i
¥ “quanyHapuspendanatan)
+hast
* +datzhacs
l Antammuka HEAMETR
ssword
+fomPangalahanSupphar) =
“oemPangalahanBrang])
“omPangolahanPambakan)
“formPargolahanPenjuzlan])
+Pangehiaran)
+Penapatan()
+Hoemiogin])
“ampilarMar()
“ampilanSupe

“tzmpilanBarang
+ampilanBaranghlacii]
“tampilanParyutan()
“farpiart.aparan)

Gambar 3.16 Class Diagram

3.6.2.8 Rancangan Sistem
3.6.2.8.1 Desain Database

1) Tabel Login

Tabel 3.16 Tabel Login
Field Tipe Null Default
id_login int(11) No PK
nama_lengkap varchar(50) No
jenkel varchar(50) No

alamat varchar(50) No
telp varchar(50) No
username varchar(50) No
password varchar(50) No

priv int(11) No
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Tipe Null Default
\ Int(11) No PK
Varchar(50) No
Nama_sales Varchar(50) No
alamat Varchar(50) No
telepon Varchar(50) No
3) Tabel Barang
Tabel 3.18 Tabel Barang
Field Tipe Null Default
id_barang Int(11) No PK
nama_barang Varchar(50) No
nama_sales Varchar(50) No
harga_beli Int(11) No
harga_jual Int(11) No
stok Int(11) No
satuan Varchar(50) No
4) Tabel Pembelian
Tabel 3.20 Tabel Pembelian
Field Tipe Null Default
id_barang Int(11) No PK
nama_barang varchar(50) No
harga_beli Int(11) No
jumlah_barang Int(11) No
total Int(11) No
5) Tabel Detail Pembelian
Tabel 3.20 Tabel Detail Pembelian
Field Tipe Null Default
tanggal date() No PK
id_faktur varchar(50) No
id_barang varchar(50) No FK
nama_barang varchar(50) No
harga_beli Int(11) No
jumlah_barang Int(11) No
total Int(11) No
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1jjualan
Tipe Null Default
id_barang varchar(50) No PK
nama_barang varchar(50) No
Harga_jual Int(11) No
Jumlah_barang Int(11) No
total Int(11) No

7) Tabel Detail Pejualan

Tabel 3.20 Tabel Detail Penjualan

Field Tipe Null Default
tanggal date() No PK
no_nota varchar(50) No
id_barang varchar(50) No FK
nama_barang varchar(50) No
harga_jual Int(11) No
jumlah_barang Int(11) No
total Int(11) No
bayar Int(11) No

8) Tabel Pendapatan

Tabel 3.20 Tabel Pendapatan

Field Tipe Null Default
id_pendapatan Int(11) No PK
jenis_pendapatan varchar(50) No
no_nota varchar(50) No
tanggal Date() No
total Int(11) No

9) Tabel Pengeluaran

Tabel 3.20 Tabel Pengeluaran

Field Tipe Null Default
id_pengeluarm Int(11) No PK
jenis_pengeluaran | varchar(50) No
id_faktur varchar(50) No
tanggal Date() No
total Int(11) No
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2 Desain Antar

1) Rancangan H

Muka

gin Admin

LOGIN ADMIN

USERNAME |

PASSWORD |

Gambar 3.17 Rancangan Login Admin

2) Rancangan Halaman Home Admin

46

SISTEM INFORMASI PENJUALAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

SUPPLIER

BARANG

PENGELUARAN

PENDAPATAN

TRANSAKSI

LAPORAN

Selamat Datang
Di Sistem Informasi Penjualan Pada
Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

FOOTER

Gambar 3.18 Rancangan Halaman Home Admin
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% Rancangan Halaman Tambah Data Supplier

47

SISTEM INFOR LAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG AMBANG

Tambah Supplier Baru

1d supplier

SUPPLIER
BARANG Nama Perusahaan
PENGELUARAN
Nama Sales
PENDAPATAN
Alamat
TRANSAKSI

LAPORAN Telp

1
FOOTER

Gambar 3.19 Rancangan Halaman Tambah Data Supplier

4) Rancangan Halaman Pengolahan Data Supplier

SISTEM INFORMASI PENJUALAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

DATA SUPPLIER
HOME
Tambah supplier

snow 10~ enties

SUPPLIER

BARANG

1D supplier Nama Perusahaan| Nama sales | Alamat | Telepon Pilihan
XX XX XX XX XX EDIT | HAPUS
PENGELUARAN xx xx XX XX XX EDIT | HAPUS
xx xx xx XX XX EDIT | HAPUS
PENDAPATAN xx xx XX *X XX EDIT | HAPUS
EDIT | HAPUS
XX XX XX XX XX EDIT | HAPUS
TRANSAKSI XX XX XX XX xx EDIT | HAPUS
XX XX XX XX XX EDIT | HAPUS
LAPORAN XX XX XX XX XX F21T | HAPUS

x
X
x
X
=
%
X
x
%
%

FOOTER

Gambar 3.20 Rancangan Halaman Pengolahan Data Supplier
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% Rancangan Halaman Tambah Data Barang

SISTEM INFOR LAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG AMBANG

Tambah Barang Baru

Id Barang

SUPPLIER

[ earane ]

Nama Barang

BARANG

PENGELUARAN
Harga Beli
PENDAPATAN —

TRANSAKSI Harga Jual

Nama Sales

i

LAPORAN Stok Awal

Satuan

FOOTER

Gambar 3.21 Rancangan Halaman Tambah Data Barang

6) Rancangan Halaman Pengolahan Data Barang

SISTEM INFORMASI PENJUALAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

DATA BARANG

SUPPLIER Tambah Barang
Snon < |entries search: [ ]

e

BARANG
ID Barang Nama Barang | Nama Sales | Harga Beli stok pilihan

PENGELUARAN X% XX XX xx xx EDIT | HAPUS
XX XX XX XX XX EDIT | HAPUS

XX XX XX XX XX EDIT | HAPUS

XX XX XX %X %X EDIT | HAPUS

xx XX XX e o EDIT | HAPUS
TRANSAKSI XX XX XX XX XX EDIT | HAPUS
EDIT | HAPUS
EDIT | HAPUS
xx XX XX e o EDIT | HAPUS

%
%
X
X
X
%
%
%
%
%

LAPORAN

%
%
%
x
X
%
%
%
%
%

FOOTER

Gambar 3.22 Rancangan Halaman Pengolahan Data Barang
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% Rancangan Halaman Tambah Pengeluaran

SISTEM INFOR LAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG VIAMBANG

Tambah Pengeluaran Baru

SUPPLIER Tanggal

BARANG

Jenis Pengeluaran
PENGELUARAN

Total

PENDAPATAN

TRANSAKSI
LAPORAN

e

FOOTER

Gambar 3.23 Rancangan Halaman Tambah Pengeluaran

8) Rancangan Halaman Pengolahan Pengeluaran

SISTEM INFORMASI PENJUALAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

et pengeluaran ang
Tambah Pengeluaran]
SUPPLIER
Show| 1 v|enier searcn: [ |
BARANG Total Pengeluaran : Rp. X
ID Pengeluaran Tanggal | Jenis Pengeluaran | ID Faktur | Total Pilihan
PENGELUARAN 0r o o i ot EDIT | HAPUS
K % % X X EDIT | HAPUS
0 o o X I EDIT | HAPUS
PENDAPATAN 0r o o i ot EDIT | HAPUS
XK K K X XX EDIT | HAPUS
TRANSAKSI XX XK XK XX XX EDIT | HAPUS
K Y Y X XX EDIT | HAPUS
LAPORAN 0 o o X I EDIT | HAPUS
0 o o X I EDIT | HAPUS

FOOTER

Gambar 3.24 Rancangan Halaman Pengolahan Pengeluaran
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% Rancangan Halaman Tambah Pendapatan

SISTEM INFOR LAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG VIAMBANG

Tambah Pendapatan Baru

SUPPLIER Tanggal

BARANG

lenis Pendapatan

it

PENGELUARAN

Total

PENDAPATAN

TRANSAKSI
LAPORAN

FOOTER

Gambar 3.25 Rancangan Halaman Tambah Penjualan

10) Rancangan Halaman Pengolahan Pendapatan

SISTEM INFORMASI PENJUALAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

Data Pedapatan

SUPPLIER Tombeh Pendopet

Saowl 10 vfenies searc: [
BARANG Total Pendapatan : Rp. Xxxo
D Tanggal | lenis No Mota Total Pilihan
PENGELUARAN XX X0 XX % X0 EDIT | HAPUS.
EDIT | HAPUS
XX XX XX X XX EDIT | HAPUS
PENDAPATAN X X0 X X X0 EDIT | HAPUS
XX XK XX %X XK EDIT | HAPUS.
TRANSAKSI *X XL *X K XL EDIT | HAPUS
XX XK XX %X XK EDIT | HAPUS.
EDIT | HAPUS
XX XK XX %X XK EDIT | HAPUS.

=
]
=
=
=
]
=
2
=
=

LAPORAN

=
=]
=
=
=
=]
=
=
=
=

FOOTER

Gambar 3.26 Rancangan Halaman Pengolahan Pedapatan
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) Rancangan Halaman Tambah Pembelian

SISTEM INFOR LAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG VIAMBANG

Transaksi Pembelian
SUPPLIER I Entry Transaksi I
BARANG S searen ]

PENGELUARAN Tanggal ID Faktur Pilihan

Detail
e XX Detail
s XK Detail
K XX Detail
TRANSAKSI - o Detail

X XK Detail
LAPORAN X 00 Detail

hed XX Detail
bty hes Detail

PENDAPATAN

i

FOOTER

Gambar 3.27 Rancangan Halaman Transaksi Pembelian

12) Rancangan Halaman Transaksi Penjualan

SISTEM INFORMASI PENJUALAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG
TB. GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG
,Wl Transaksi Penjualan
SUPPLIER I Entry Penjualan I
Toms ] || = e
Tanggal No MNota Pilihan
PENGELUARAN X o EDIT | HAPUS
XX XX EDIT | HAPUS
XX K EDIT | HAPUS
XK XX EDIT | HAPUS
XX XX EDIT | HAPUS
XX K EDIT | HAPUS
FOOTER

Gambar 3.28 Rancangan Halaman Transaksi Penjualan
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) Rancangan Halaman Laporan

SISTEM INFOR LAN TB GEMILANG SIMPANG SEMAMBANG

TB. GEMILANG VIAMBANG

Laporan Stok Barang

SUPPLIER
BARANG i S Search: 1

PENGELUARAN No ID Barang| Mama Barang Stok

PENDAPATAN X i X i

TRANSAKSI e i e o

e

LAPORAN

FOOTER

Gambar 3.29 Rancangan Halaman Laporan
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BAB 1V

HASIL PEN DAN PEMBAHASAN

4.1 Gambaran Umum Toko Bangunan Gemilang
4.1.1 Sejarah Singkat Toko Bangunan Gemilang

Pada tanggal 2 februari 2015 di dikecamatan Tuah Negeri
didirikan sebuah perusahaan dagang yang bernama TB. Gemilang
dengan akte izin pembangunan No.503 yang di operasikan sendiri
dengan tujuan ingin mengembangkan usaha perdagangan menjadi lebih
maju. Berlokasi di jalan poros Lubuklinggau — Sekayu di desa Lubuk
Rumbai Kecamatan Tuah Negeri Kabupaten Musi Rawas, Provinsi

Sumatera Selatan.

Toko bangunan ini adalah salah satu usaha perdagangan yang
menjual berbagai macam bahan bangunan dan memproduksi berbagai
jenis beton seperti paping blok, bis, interknit, dan batako dan macam-

macam bahan bangunan lainnya.

Pada tahun 2019 Toko Bangunan Utama meluaskan bangunannya
untuk mendapatkan pangsa pasar yang lebih luas. Berdirinya Toko
Bangunan Gemilang mempunyai tijuan yang positif yaitu membantu
masyarakat untuk mendapatkan bahan-bahan bangunan secara mudah
dan murah untuk menciptakan pembangunan yang lebih maju. Usaha ini

mampu bersaing dengan kompetitor lainnya.

52
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4.1.2 Visi dan Misi

Visi dari Tok n Gemilang Simpang Semambang adalah

Menjadi perusahaan an bisnis yang berkualitas dalam usaha

bahan bangunan.

Misi dari Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang adalah
berkecimpung dalam bisnis matrial atau penyedia bahan bangunan serta
jasa yang bermutu dengan harga kompetitif dan tetap memperhatikan

kualitas

4.1.3 Struktur Organisasi

Pemilik Toko

Kasir

Karyawan

Pengantar Barang/ Produksi Pelayan Bagian Gudang

Supir

Gambar 4.1 Struktur Organisasi TB. Gemilang

4.2 Hasil Penelitian
Dari perancangan sistem maka hasil penelitian ini berupa sebuah
sistem informasi penjualan dan laporan keuangan berbasis web, yang

terdiri dari :
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. a

10.

1.

aman login admin, adalah halaman yang dimana user admin

melakukan login k ke halaman administrator

Halaman home rator, adalah halaman untuk user
administrator yang telah berhasil melakukan login.

Halaman pengolahan data supplier, adalah dimana administrator bisa
mengolah data supplier.

Halaman pengolahan data barang, adalah dimana user admin
mengelolah data barang.

Halaman pengolahan data pendapatan, adalah dimana user admin
mengelolah data pendapatan.

Halaman pengolahan data pengeluaran, adalah dimana user admin
mengelolah data pengeluaran.

Halaman pengolahan data transaksi pembelian, adalah dimana user
admin mengelolah data transaksi pembelian

Halaman login kasir, adalah halaman yang dimana user Kkasir
melakukan login untuk masuk ke halaman kasir

Halaman home kasir, adalah halaman untuk user kasir yang telah
berhasil melakukan login

Halaman pengolahan data transaksi penjualan barang, adalah dimana
user admin mengelolah data transaksi penjualan barang.

Halaman login pimpinan, adalah halaman yang dimana user pimpinan

melakukan login untuk masuk ke halaman pimpinan
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12. Halaman home pimpinan, adalah halaman untuk user pimpinan yang

telah berhasil mel in
13. Halaman laporan, laman dimana user admin dan pimpinan

bisa melihat laporan stok barang, laporan pengeluaran, laporan

pendapatan, laporan pembelian dan laporan penjualan barang.

4.3 Pembahasan
4.3.1 Halaman Login Admin
Halaman ini adalah halaman yang digunakan oleh aktor admin

untuk melakukan proses login ke sistem.

- B n v - O X
B ko Bangunan Gemilang X 4

€ C O locathost O @ cues

Selamat Datang Pada Sistem Informasi Penjualan dan Laporan Keuangan
pada Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

LOGIN

admin

Gambar 4.2 Halaman Login Admin

4.3.2 Halaman Home Admin
Halaman ini adalah halaman yang dibuka pada saat user berhasil

melakukan proses login.
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« C @ locathost/tbgemilang/adi dexp n ] e:m» H

Selamat D
Di Sistem & J§niualan Pada
Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

Gambar 4.3 Halaman Home Admin

4.3.3 Halaman Tambah Data Supplier
Halaman ini adalah halaman yang digunakan admin untuk

melakukan menginput data supplier

Tambah Supplier Baru

Gambar 4. 4 Halaman Tambah Data Supplier
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4.3.4 Halaman Pengolahan Data Supplier

Halaman ini aman yang digunakan admin untuk

melakukan pengolahan ler
x BB v - o x
o 6 s
& Data Supplier
er |
v entnes Search:
ID Supplier I Nama Perusahaan Nama Sales Alamat Telepon Pilinan
PT. Bangunan Indo Reno Palembang
R Palembang m
000 Hac Jaka -
SO addam Jakarta -
,,,,, And Palembang m
S000007 Indonesia Membang E palemb 0813456789

Gambar 4. 5 Halaman Pengolahan Data Supplier

4.3.5 Halaman Tambah Data Barang
Halaman ini adalah halaman yang digunakan admin untuk

melakukan menginput data barang.

« C O locahost/tbgemilang/barana/barang ph 0@e=

Tambah Barang Baru
10 Barang
2000013

Nama Barang

Nama Sales

Harga Beli

Harga Jual

Stok Awal

Gambar 4. 6 Halaman Tambah Data Barang
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4.3.6 Ha{aman Pengolahan Data Barang

Halaman ini

melakukan pengolahan

[ Barang | TB. Ge x o+

%8 Data Barang

g.

58

aman yang digunakan admin untuk

Harga Beli

DO0006aa

Gambar 4.7 Halaman Pengolahan Data Barang

4.3.7 Halaman Tambah Data Transaksi Pembelian

Halaman ini adalah halaman yang digunakan admin untuk

melakukan menginput data transaksi pembelian.

Entri Pembelian

Tanggal

1D Barang

Nama Barang

Jumiah Barang

TOTAL BELANJA

No. 1D Barang

432000

1D Faktur

Nama Barang

Harga Bell

Jumiah Barang

Sub Total

Pilinan

Gambar 4. § Halaman Tambah Data Transaksi Pembelian
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4.3.8 Halaman Pengolahan Data Transaksi Pembelian

Halaman ini aman yang digunakan admin untuk

melakukan pengolahan .ksi pembelian.

™ Transaksi Pembelian

Tanggal IDFaktur . Pinan

Gambar 4. 9 Halaman Pengolahan Data Transaksi Pembelian

4.3.9 Halaman Login Kasir
Halaman ini adalah halaman yang digunakan oleh aktor kasir

untuk melakukan proses login ke sistem.

] Toka Bangunan G x + v - 08 X

« C O locathost O 6 cues

Selamat Datang Pada Sistem Informasi Penjualan dan Laporan Keuangan
pada Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

LOGIN

kasir

Gambar 4. 10 Halaman Login Kasir
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4.3.10 Halaman Home Kasir

Halaman ini a an yang dibuka pada saat user kasir

berhasil melakukan pro

Indra Kasir,

Selamat Datang

Di Sistem Informasi Penjualan Pada

Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

Gambar 4. 11 Halaman Home Kasir

4.3.11 Halaman Tambah Data Transaksi Penjualan

Halaman ini adalah halaman yang digunakan admin untuk

melakukan menginput data transaksi penjualan.

Q Transaksi Penjualan Entri Penjualan

Tanggal 215 No Nota

1D Barang

Nama Barang

Jumiah Barang

No ID Barang Nama Barang Harga Jual Jumiah Barang Sub Total Pilinan

Semen Batu Raja

TOTAL BELANJA 260000 PEMBAYARAN 300000

KEMBALI 40000

Gambar 4. 12 Halaman Tambah Data Transaksi Penjualan
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4.3.12 Halaman Pengolahan Data Transaksi Penjualan

Halaman ini aman yang digunakan admin untuk

melakukan pengolahan ksi penjualan.

'™ Transaksi Penjualan

Gambar 4. 13 Halaman Pengolahan Data Transaksi Penjualan

4.3.13 Halaman Login Pimpinan
Halaman ini adalah halaman yang digunakan oleh aktor Pimpinan

untuk melakukan proses login ke sistem.

[ Login| Toko Bangursn Gemilang X 4 v - o x

€ > ¢ (oo O Qo :

Selamat Datang Pada Sistem Informasi Penjualan dan Laporan Keuangan
pada Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

LOGIN

pimpinan

Gambar 4. 14 Halaman Login Pimpinan
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4.3.14 Halaman Home Pimpinan

Halaman ini ad an yang dibuka pada saat user pimpinan

berhasil melakukan pro

Andi Wijaya,

Selamat Datang

Di Sistem Informasi Penjualan Pada

Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

Gambar 4. 15 Halaman Home Pimpinan

4.3.15 Halaman Laporan Stok Barang

Halaman ini adalah halaman yang digunakan pimpinan untuk

melihat laporan stok barang.

I Laporan Stok Barang

NNNNN 1D Barang

hhhhh

Gambar 4. 16 Halaman Laporan Stok Barang
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4.3.16 Ha{aman Laporan Pengeluaran

Halaman ini a man yang digunakan pimpinan

melihat laporan pengel

63

untuk

I Laporan Pengeluaran

Total Pengeluaran
Rp. 553,000,-

Gambar 4. 17 Laporan Pengeluaran

4.3.17 Halaman Laporan Pendapatan

Halaman ini adalah halaman yang digunakan pimpinan

melihat laporan pendapatan.

untuk

I Laporan Pendapatan
=0

Nomor 1D pendapatan Jenispendapatan | NoNota Tanggal Total

Rp. 685,000,

Gambar 4. 18 Halaman Laporan Pendapatan



64

Protected by PDF Anti-Copy Free

{Upgrade to Pro Version to Remove the Watermark)
4.3.18 Halaman Laporan Pembelian

Halaman ini a man yang digunakan pimpinan untuk

melihat laporan pembel

[E) Laporsn Pembelian | TB.Gemiar X | v - o x

B Laporan Pembelian Barang

1D Faktur

Gambar 4. 19 Laporan Pembelian

4.3.19 Halaman Laporan Penjualan
Halaman ini adalah halaman yang digunakan pimpinan untuk

melihat laporan penjualan.

o e

I Laporan Penjualan Barang

Tanggal

Gambar 4. 20 Laporan Penjualan
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4.4 Pengujian Sistem

Pengujian yang dil a sistem informasi penjualan dan laporan

keuangan pada Toko 1 Gemilang Simpang Semambang ini
menggunakan pengujian blackbox testing. Pengujian ini dilakukan kepada
sistem yang dibuat untuk memastikan bahwa interface halaman telah

berfungsi dengan semestinya.

Tabel 4. 1. Tabel Hasil Pengujian Sistem

No Pengujian Pembahasan Kesimpulan
1 | Halaman User memasukan username
Login Admin | dan password, dan jika berhasil [] Berhasil
akan menampilkan halaman
home admin, dan jika salah [ ] Gagal
akan menampilkan pesan
kesalahan
2 | Halaman User admin berhasil
Home Admin | melakukan login dan [] Berhasil
menampilkan halaman home
admin [ ] Gagal
3 | Halaman User admin melakukan
pengolahan pengolahan data supplier [V] Berhasil
data supplier
[ ] Gagal
4 | Halaman User admin melakukan
pengolahan pengolahan data barang [V] Berhasil
barang
[ ] Gagal
5 | Halaman User admin melakukan
pengolahan pengolahan data pendapatan [V] Berhasil
pendapatan
[ ] Gagal
6 | Halaman User admin melakukan
pengolahan pengolahan data pengeluaran [V] Berhasil
pengeluaran
[ ] Gagal
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7 | Halaman dmin melakukan
pengolahan n data transaksi [V] Berhasil
transaksi
pembelian [ ] Gagal
8 | Halaman User memasukan username
Login kasir dan password, dan jika berhasil [V] Berhasil
akan menampilkan halaman
home kasir, dan jika salah akan [ ] Gagal
menampilkan pesan kesalahan
9 | Halaman User kasir berhasil melakukan
Home Kasir login dan menampilkan [V] Berhasil
halaman home kasir
[ ] Gagal
10 | Halaman User admin melakukan
pengolahan pengolahan data transaksi [] Berhasil
transaksi penjualan
penjualan [ ] Gagal
11 | Halaman User memasukan username
Login dan password, dan jika berhasil [V] Berhasil
Pimpinan akan menampilkan halaman
home pimpinan, dan jika salah [ ] Gagal
akan menampilkan pesan
kesalahan
12 | Halaman User pimpinan berhasil
Home melakukan login dan [V] Berhasil
Pimpinan menampilkan halaman home
pimpinan [ ] Gagal
13 | Halaman User pimpinan melihat data
laporan laporan [V] Berhasil
[ ] Gagal

Dari hasil pengujian yang dilakukan pada sistem informasi penjualan

dan laporan keuangan pada Toko Bangunan Gemilang Simpang Semambang

ini menggunakan pengujian blackbox testing, maka dapat simpulkan bahwa

sistem informasi ini berjalan dengan baik.
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BAB YV

KES N DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian berupa sistem informasi penjualan dan
laporan keuangan pada TB. Gemilang berbasis website, maka penulis dapat
mengambil kesimpulan sebagai berikut:
1) Dengan adanya sistem ini dapat memberikan kemudahan dalam
pencatatan penjualan secara cepat, efisien dan terukur.
2) Dapat mempermudah pimpinan dalam melihat laporan keuangan pada

T.B Gemilang Simpang Semambang.

5.1 Saran

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan adanya perbaikan maupun
pengembangan pada sistem informasi penjualan dan laporan keuangan pada
TB. Gemilang berbasis web dan saran dari penelitian yang telah dilakukan
diantaranya adalah sebagai berikut:
1) Pengembangan perlu ditambahkan fitur akuntan agar lebih

menyempurnakan sistem informasi yang dikembangkan.

2) Ditambahkan lagi untuk pengembangan supaya berbentuk aplikasi

android agar lebih fleksibel penggunaannya.
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